ЕЖЕДНЕВНЫЕ СОБЫТИЯ КАМПАНИИ 
ШТУРМ ХАОСА (с сайта GW) 

День 0: Хотя многие были уверены, что проповедники конца света – просто сумасшедшие паникёры, похоже, что безумцы всё-таки оказались правы. Наши самые страшные кошмары начинают сбываться. С севера на земли Империи надвигается огромная орда. Граф Тодбрингер, в свою очередь, поспешил заверить всех, что помощь уже в пути и враг, хотя он и очень силён, будет разбит. 
Наши корреспонденты из Альтдорфа докладывают, что армия Императора уже готова выступить. Некоторые даже утверждают, что появился некий Валтен, который будто бы является Инкарнацией Сигмара! Здесь, в «Серебряном Клыке» на счёт войны бытуют разные мнения, хотя большинство возносит Ульрику молитвы, чтобы чаша сия минула нас. 
Мы до сих пор ждём отчёта от наших агентов в городе Эренгард, что в Кизлеве. Самые последние письма свидетельствуют о том, что Царица приказала своей армии отступить из города, чтобы сосредоточить все силы на обороне столицы. Только что нам сообщили, что пришли вести из Зандапа, на который надвигается масса ужасных воинов Хаоса. Из этого мы можем сделать вывод, что город Эренгард пал. 

День 1: Кошмарные легионы Повелителя Конца Времён хлынули на земли Империи, обуянные невиданной доселе жаждой крови и разрушения. Против этого цунами варваров встали солдаты Бориса Тодбрингера и его союзников, которые всеми силами стараются сдержать нашествие. Стены Вульфенбурга разрушены. Среди руин города оставшиеся в живых защитники продолжают отчаянно сопротивляться наступающим бандам Архаона. В Ферлангене охотничьи команды снайперов наносят огромные потери наступающим через густые леса армиям Хаоса. Однако смелым воинам не удастся вечно сдерживать наступление поистине бесчисленного противника. По мере приближения всё больших армий Архаона, становится ясно, что исход битвы решится не в пользу защитников. 
Наиболее яростные сражения развернулись в Зандапе и Босенфелсе. Первую волну воинов Тёмных богов удалось сдержать только ценой огромных потерь среди солдат Империи. В Кюрсте, присутствие не до конца отремонтированного, но всё ещё действующего Парового Танка «Фон Зеппель» позволило отбить несколько атак Хаоса, однако, ситуация ухудшается тем, что согласно слухам, враг подтягивает к этой деревне адские пушки. 

День 4: Нордланд и Остланд подверглись массированным ударам противника с севера и юга. Войска Архаона сравнивают с землёй мелкие города и деревни по пути к Мидденхейму. На отважных солдат Империи набросились десятки тысяч грозных воинов, корявых тварей и ужасных чудовищ. Ожесточённо сражаясь под напором врага, Имперская оборона не выдерживает наступления. В Зандапе, солдаты Графа фон Раукова вынуждены были отойти на запад. Их прежние позиции возле старой паровой мельницы были прорваны внезапной атакой Драконьих Огров и мутировавших Великанов. Медленно, но верно, культистам, мародёрам и воинам Тёмных Богов удалось оттеснить Имперцев из руин города Вульфенберг. Каждый выигранный ими шаг усеян трупами врага. 
Продолжает сопротивляться крепость Босенфелса. Восстановив контроль над внутренними катакомбами города, защитники успешно противостоят атакам противника. В Ферлагене ранние победы снайперов Нордланда уже затмеваются вынужденными отступлениями застрельщиков, которые всё ближе отходят к своим домам. Некоторые из них, охваченные страхом, уже бежали в горы, уверенные, что их поселения уже обречены. 
Самым драматическим событием является, несомненно, взрыв котла парового танка «Фон Зеппель», вследствие чего машина остановилась, позволив ордам Хаоса беспрепятственно атаковать Кюрст, опрокинув немногочисленных защитников. На данный момент Кюрст практически полностью разрушен, и по его руинам продолжают прокатываться волна за волной новые орды захватчиков. 
Тем временем, из Кизлева приходят сообщения, что Гарагрим Железный Кулак и его армия Слейеров пересекла реку Линск и вступила в сражение с бандами и тварями Хаоса, которые спешили на юг, чтобы присоединиться к войскам Архаона. 
ОБЪЯВЛЕНИЯ «СЕРЕБРЯННОГО КЛЫКА» 
Гибель Барона Гаварда 
Барон Гавард III, ставший Правителем Босенфелса две недели назад, был найден мёртвым в своих покоях. Это продолжило длинную цепочку самоубийств правителей города. 
Ужас из Леса 
Военные Ферлангена обнаружили к северу от города большую банду Зверолюдей. Хотя последствия пока не известны, можно предположить, что бездействовать солдаты не будут. Местонахождение Капитана Милиции точно установить не удаётся, однако разведчики возвращаются с донесениями, что вокруг камня стада банды развернулось полномасштабное сражение. 
Бредер страдает от недостатка припасов 
Так как большая часть путей снабжения сейчас направлена на линию фронта, второй линии обороны не хватает припасов. Мидденстаг испытывает значительный недостаток пороха, патронов, а также продовольствия. Если у вас есть возможность представить телеги или иные транспортные средства для безвозмездной помощи в данном вопросе, просим заполнить соответствующие бумаги. More... 
Начались Соревнования Кузнецов 
По причине постоянного недостатка оружия и доспехов, кузнецы и оружейники Мидденхейма стали самой процветающей прослойкой населения, так как заказы на их продукцию расписаны на несколько лет вперёд. Дюррен Железная Хватка нашёл способ, который будет выгоден одновременно кузнецам и обычным жителям государства. «В горах, откуда я родом, - сказал Гном, - «мы более всего ценим умение и опыт». Кратко его предложение состояло в том, чтобы все кузнецы Империи собрались на соревнование, целью которого является изготовление из металла и камня скульптуру, которая будет называться «Победа Империи». Лучшая скульптура, которую выберет Высший Священник Ульрика, будет стоять во дворце Избранного Графа, а сделавший её скульптор получит брусок металла настоящей Гномьей руды, которую подарит ему сам Дюррен Железная Хватка. 

День 5: Продолжились бои в разрушенных руинах Вульфенберга. Из подвалов и погребов зданий неожиданно появились спрятавшиеся там воины города, которые нанесли атаку и снова скрылись в руинах. Подобная партизанская тактика отлично подходит против огромных армий Хаоса, сдерживая наступление и мешая развёртыванию сил, что, в свою очередь, позволяет армиям Империи выигрывать время для того, чтобы должным образом подготовиться к обороне. 
На Замок Босенфелс опустилась странная тишина, которая неожиданно взорвалась рёвом из окружающих лесов, где располагались войска Мелеха Изменяющего. Из чащи раздавались вопли приносимых в жертву богу Циинтчу, который даровал колдующему Мелеху большую магическую поддержку, с тем, чтобы уничтожить непокорный замок. Скорее всего, защитникам не удастся выдержать ещё одну атаку получивших подкрепление сил Хаоса. 
Ферланген ослаблен постоянными атаками, и перед Имперскими полководцами встаёт сложная проблема: послать ли на помощь городу подкрепления, соответственно ослабив другие участки фронта или же сдать город противнику (что закономерно приведёт к падению Босенфелса), отступив к более удобным для обороны горным перевалам. 
Бои продолжаются и в городе Зандапе. За последние несколько дней город три раза переходил от одной стороны другой. Как и в остальных горячих точках, приближение свежих сил (в данном случае это Стиркаар и его войска) может быстро сломить сопротивление защитников. 

День 6: На севере Империи бушует война, и войскам Хаоса, к которым постоянно подходят подкрепления, мало-помалу удаётся теснить защитников. В руины продолжающего сражаться Вульфенбурга хлынули свежие силы врага. Замок Бохсенфелс окружён со всех сторон, и его падение стало лишь вопросом времени. 
Проходящие через леса Лорена Зверолюди, подверглись многочисленным атакам, попадая в засады и натыкаясь на ловушки. Стрелы и мечи Лесных Эльфов собирают обильную дань. Ходят слухи, что Орион всерьёз задумал отомстить захватчикам, и даже сейчас собирает многочисленные армии своих подданных для защиты священных лесов. 
Короли Склепов находятся на марше, выступив из древних городов Нумаса и Хемри для того, чтобы снова захватить старые склепы вокруг Топей Безумия и далее – возле Кислого Моря. Однако при продвижении на север и восток они столкнулись с серьёзным сопротивлением. В предгорьях Гор Края Мира Мертвецов встретили Гоблины Гор Красного Дыма. В то же время Орки и Твари внутренних Поганых Земель отступают под натиском костяных воинов. 
В тёмных влажных джунглях Лустрии, Тёмные Эльфы и их союзники-варвары прорвались через Тлакстлу, с честью выдержав постоянные засады скинков, атаки могучих рептилий и схватку с самими джунглями. Чувствуя опасность, Слааны начали готовиться к противодействию. Скорое столкновение с Ящеролюдьми стало для Тёмных Эльфов вопросом времени. Но до того, пока этот момент наступит – каждый разграбленный и осквернённый Тёмными Эльфами храм помогает Морати найти всё больше и больше сильных артефактов. 

День 7: После долгого семидневного сражения, Граф фон Рауков послал приказ отважным воинам Вульфенбурга отступить из столицы Остланда. В руинах остались только несколько смельчаков, которые продолжают ставить ловушки и организовывать засады против постоянно подходящих подкреплений Архаона, Фейтора и Гааргрота. Ошеломлённый гигантскими силами Хаоса, Избранный Граф был вынужден отдать приказ отступить из города, сосредоточив войска на обороне стратегически важных мостов и Замка Ленкстер. Благодаря выигранному усилиями Вульфенбуржцев времени, защитникам замка удалось значительно усилить оборонные способности города и подтянуть подкрепления. 
К сожалению, Замок Ленкстер тоже находится в серьёзной опасности. Если падёт Зандап, защитники города Струхелспан не смогут долго сдерживать наступающую орду, и вскоре войска Хаоса смогут ударить Мидденланд в самое сердце, свободно проходя к столице Хочланда, Гергигу. 
Истекает и время, окружённого со всех сторон Бохсенфелса. Тайная магия, разбуженная Мелехом Изменяющим, начала своё пагубное воздействия, искорёживая и изменяя всё вокруг. Зная, что позади них находится беззащитный Ферланген, защитники крепости решили биться до смерти, которая, впрочем, не заставит себя долго ждать. 

День 8: Линия фронта держится вот уже неделю, дыры в обороне удаётся латать, медленно отступая назад. Однако силы Хаоса не убывают – наоборот всё в больших количествах подходят подкрепления Архаона, окружая и уничтожая разрозненные отряды Империи. Если ослабленная линия фронта будет прорвана, скажем в самом слабом её месте – в Зандапе, тогда плодородные земли Мидденланда будут полностью опустошены врагом. 
Продолжает держаться отважный Бохсенфелс. Командующие решают – отступить ли им к Ферлангену или продолжать защищаться в замке. Чем яростнее разворачивается дискуссия, тем больше вероятность того, что город Ферланген скоро подвергнется атаке врага. 
Зандап представляет собой кучу дымящихся руин. Похожий на скелет остов паровой мельницы превратился в символ ярости и жестокости. Чудо, что город вообще простоял так долго, в то время как Кюрст пал слишком быстро. 
Теперь следующим бастионом надежды является Замок Ленкстер, который, как скала стоит на пути волны Хаоса. Если падёт Ленкстер, следом за ним, несомненно, станет Бредер, и Нордбергбрюхе будет атакован с двух сторон. Хотя Ферланген отстоит от Замка Ленкстер на множество лиг, их судьба, похоже, переплетена. 

День 11: Скверные новости с севера. Хотя центральная крепость города всё ещё остаётся не захваченной Имперцев, стены Босенфелса за последние дни несколько раз переходили из рук в руки. Битва была столь ожесточённой, что защитников осталось всего несколько десятков. Однако подобная храбрость стоила силам Хаоса огромных потерь. 
В Зандапе, постоянные, непрекращающиеся атаки Хаоса сильно ослабили силы гарнизона. Не помогли даже подошедшие отряды Гримгора Железной Шкуры и его Крепаков. Похоже, для этого города остаётся всё меньше надежды на выживание. Мало кто сомневается, что вскоре город падёт. 
Выигравшие время благодаря беспримерной отваге защитников Вульфенбурга, солдаты Графа фон Раукова отбили первую атаку на Замок Ленкстер с минимальными потерями. Однако получив сведения о скором падении Босенфелса, защитники решили дорого продать свои жизни, не позволив Архаону быстрым маршем пройти в Мидденланд. На данный момент, Замок возможно взять только мощным и быстрым ударом. 
Так как Босенфелс ещё не пал, враг усилил давление на Ферланген. Если же падёт сам Ферланген, вполне возможно, что армия Мелеха сможет пройти на юг даже при наличии в тылу непокорённого Босенфелса. 

День 12: После долгого кровопролитного боя, войскам Хаоса удалось прорваться на северном и южном направлениях. Расположенный на склонах холмов Срединных Гор, город Ферланген захвачен войсками Кордела Шоргаара, штандартоносца Повелителя Конца Времён. Прорвавшаяся с севера орда всё ещё задерживается, ожидая окончательного захвата Босенфелса. Ходят слухи, что Архаон недоволен неудачами Мелеха в этом районе Империи. Не исключено, что Архаон вскоре сам выедет на север, чтобы лично разобраться с Мелехом и выяснить причины задержки. 
На юге, паровая мельница Зандапа превратилась в дворец пыток, в котором правит бал Стиркаар, возлюбленный Слаанеша. Пока Имперскеи войска перегруппировываются у Струхелспана, у последователей Тёмного Принца достаточно времени, чтобы удовлетворить свои неестественные потребности над захваченными в плен жителями. Однако времени на отдых у Стиркаара немного, ибо Архаон в любой момент может приказать своему лейтенанту продолжать продвижение в Мидденхейм. 

День 13: Архаон прибыл к осаждённому Босенфелсу в сумерках, ведя за собой ужасных всадников Мечей Хаоса. Он прервал очередной штурм стен, вызвав к себе Мелеха. Защитники, в числе которых кроме солдат гарнизона были и простые наёмники, ранее сражавшиеся за золото, а теперь – просто ради собственной жизни, устало отпускали в сторону отходящего противника шуточки. Во время совещания Архаон призывал на голову последователей Циинтча проклятия богов за то, что им до сих пор не удалось взять замок. В качестве примера Мечи Хаоса собственноручно зарубили пять сотен воинов армии Мелеха. После того, как головы сражённых образовали внушительную пирамиду, Архаон вызвал к себе Мелеха. Убийца Королей взревел от удовольствия, когда от его удара, голова колдуна отлетела прочь. В наступившей тишине, Архаон приказал сыну Мелеха, мутанту-Кизпету оставить возле непокорного замка только небольшую армию, а основные силы направить через разрушенный Ферланген – и далее, в Нордбергбрюхе. Новому командиру незачем было напоминать о том, что с ним случится, если он снова потерпит такую же неудачу, какую недавно посмел совершить его отец. 
С падением Зандапа, Имперские войска были вынуждены отойти далее на запад – для обороны мостов Струхелспана. Невоздержанность Стиркаара и его последователей Слаанеша, учинивших кровавую баню наслаждения в поверженном городе, подарила отступающим войскам некоторое время, позволив им влиться в гарнизон Струхелспана. Когда всё ещё охваченные безумием удовольствия, войска Стиркаара хлынули к мосту, их встретил массированный огонь пушек и мушкетов, который вмиг отбросил их обратно в окружающие Струхелспан леса. 
После того, как к воинам Хаоса, проходившим вблизи Срединных Гор, присоединились банды Зверолюдей, они совершили быстрый марш-бросок через Ферланген – к Нордбергбрюхе, где к ним подошли войска Нордберга (?). Рассеянные по области охотники и Имперские войска, попытались отразить их атаку, однако смогли сдерживать наступление всего пару часов. Войска Империи обнаружили, что их быстро обходят с флангов, а кроме того существует ещё опаснейшая угроза со стороны Серого Мудреца Сколла и его Скавенов, которые сыграли важную роль во время падения Ферлангена. Создаётся впечатление, что Нордбергбрюхе может быстро перейти в руки врага. Однако вскоре подошла армия гномов, выходцев из многочисленных штолен и крепостей Срединных Гор. Гномы подошли к мосту, тихо ворча себе в бороду по поводу стоящего неподалёку контингента Эльфов. С приходом союзников, защитники уверились в мысли, что наступление Хаоса им отразить всё-таки удастся. 
Неподалёку от Замка Ленкстер, поступок Лорда Джареда фон Штрудта предотвратил переправу войск Хаоса выше по течению реки. Под прикрытием орудийного огня фон Брунеля, Лорд Джаред и его солдаты долгое время сдерживали неприятеля, пока не подошли основные силы гарнизона и не отбросили захватчиков прочь. Оборонные позиции заняли солдаты Капитана Кауфманна, а Лорд Джаред немедленно организовал контр-атаку, отбротившую силы Хаоса, которые осаждали северную стену Замка. Верховным главнокомандующим обороны города остаётся фон рауков, Граф Остланда, и на данный момент, похоже, угроза захвата мостов и замка Ленкстер остаётся маловероятной. 
Далеко на юге, вне ведомства сил Империи, ожившие мертвецы Сеттры продолжают свой марш на север, сражаясь с зеленокожими и местными поселениями людей. Хотя племена Гоблинов до поры до времени не обращали внимания на эту угрозу, сейчас Гоблины Гор Драконей Спины и Болотных Гоблинов начинают собираться вместе, чтобы общими усилиями отразить атаки нового врага. Сеттра, впрочем, продолжает своё продвижение на север и восток, в сторону Кислого Моря, и никому непонятно, что он забыл в этом скверном и отравленном месте. 

День 14: В глубине Срединных Гор, в Нордбергбрюхе, войска Хаоса, подкреплённые крысолюдами, которые обходили защитников, используя подземные туннели, удалось продвинуться вперёд. Однако достичь моста оказалось проще, чем перейти через него. Так как проход был слишком узким, чтобы войскам врага можно было использовать своё численное превосходство, а мортиры города с лёгкостью простреливали всё пространство вокруг моста, силам Хаоса придётся брать врага измором или ждать подхода тяжёлой артиллерии Хаоса. 
Южнее гор, объединённая армия Людей, Эльфов и Гномов Замка Ленкстер продолжала сдерживать яростные атаки Хаоса. После урегулирования вопроса с неудачником Мелехом, Архаон объявил, что он направится к Ленкстеру, чтобы лично наблюдать за штурмом. Зная, как Архаон относится к неудачам воинов, примером чему стал Босенфелс, сообщение о его скором прибытии увеличило ярость и силу атаку, направленных на крепость, а также позиции защищавщих город артиллеристов школы Инженеров. 
Тем временем в Струхелспане, Серый Мудрец Отвратный Клык начал приводить в действие свой план подкопа под ложем реки и нападением на городской гарнизон изнутри. Первые атаки на фортификации моста не принесли победы, и с каждым днём в город продолжали подходить подкрепления солдат из Остланда и Мидденланда. Однако насытившийся в Зандапе Чемпион Слаанеша Стиркаар жаждал новый побед, и его армия скорыми темпами приближалась к городу. 
Вдалеке от Мидденланда разворачивались события иного сорта. На востоке, в Горах Края Мира, войска Крома Завоевателя вошли на Вершинный Перевал, прорвав два оборонительных кольца Гномов Карак Кадрина. Завтра или послезавтра, авангард огромной армии Кургана столкнётся с основными силами Ангрима Железного Кулака, которые расположились в центральной части перевала. Если же неприятелю удастся прорваться и тут, возможно Королю Слейеров придётся отойти к своей Крепости для перегруппировки. 
На Юге, под сенью Великого Леса, Зверолюди столкнулись с обступившим их со всех сторон смертоносным ужасом. Лесные Эльфы ответили на вторжение в свои леса, яростно и молниеносно, уничтожая с каждой засадой и ловушкой десятки тварей. Теперь, под кроной древних деревьев, Орион трубит в свой рог, созывая Великую Охоту, которая навсегда изгонит отвратительных существ из священного Атель Лорена. 

День 15: Склоны Срединных Гор день и ночь наполнены эхом многочисленных сражений. Кордел Шоргаар и его армии возобновили атаки моста, прорвавшись через оборонные порядки Имперских войск и отважных Гномов, но остановившись прямо на подступах к мосту. Немного отступив, Кордел принялся ждать прибытия Кизпета и его армии Циинтча, в то время как Скавены были слишком заняты подземными и горными боями с Имперцами. 
В Ленкстере, с прибытием экспедиционных войск Школы Инженеров, атака врага снова была блистательно отбита, и фон Рауков снова выступил с обращением, что врага удастся сдерживать сколько угодно. По лагерям Имперцев стали распространяться слухи, что к Ленкстеру движется сам Архаон, везя с собой знаменитые Адские Пушки. Против таких могучих осадных машин не смогут долго выдержать даже стены Замка Ленкстер. 
С прибытием Стиркаара, возлюбленного Слаанеша, изменилась ситуация в Струхелспане. Собрав в прилегающей к реке местности все свои войска, Стиркаар объявил, что отдаёт им город в полное распоряжение, если им удастся взять его в течение 5 дней. Это заявление повергло последователей Слаанеша в состояние яростного экстаза. 
А за Великим Океаном, за островом Буяном (тьфу, то есть Ультуаном), джунгли Лустрии окрасились кровью. Пока культисты Слаанеш продолжали сражение возле храмов Тланкслы (Tlanxla), варвары-союзники Морати вторглись в руины города Зотль (Xhotl). А под сводами великих пирамид Сланнов, начало рождаться новое поколение сильнейших, смертоносных воинов Завров. Конца битве в джунглях пока не видно… 

День 18: Повсюду в Мидденланде, от Срединных Гор до Остланда, войска Хаоса, продолжают осаждать Имперские города и замки. Несмотря на постоянные атаки, защитники Города Белого Волка продолжают оказывать сопротивление, не отдавая врагу без боя ни дюйма собственной земли. Кроме того, армии Архаона и его чемпионов продолжают подвергаться неожиданным атакам бродячих банд зеленокожих. Создаётся впечатление, что по известным только им причинам, Орки и Гоблины под командованием могучего Военлорда Гримгора, спустились с гор и вышли из лесов исключительно затем, чтобы столкнуться с силами Архаона, командира Крома. Поговаривают, что Железная Шкура заявил, что не взирая на потери своих воинов и воинов врага, он пробьёт себе дорогу к Замку Ленкстер раньше Архаона. Что в точности это означает, не знают сами зеленокожие, как не знают они и того, что они будут делать дальше, если таковое произойдёт. 
Как и ожидалось, сражение у Босенфелса превратилось в групповые сражения, где наёмники и воины продолжили сдерживать атаки на атакуемых секторах стен и в подземных катакомбах. Так как Кизпет с основной армией ушёл в сторону Нордбергбрюхе, вполне возможно, что защитникам города удастся дожить до окончания Штурма Хаоса. Кроме того, в случае, если атаки на город прекратятся и защитникам города удастся отдохнуть, они смогут впоследствии сами совершать вылазки и контратаки против наступающих в сторону Срединных Гор армий. 
Получившие подкрепление со стороны разрозненных боевых отрядов Эльфов и Гномов, Имперские солдатам Струхелспана удалось отбить несколько атак Стиркаара, слуги Слаанеша. Его свирепые воины не умели держать долгой осады, а ярость атак постоянно сдерживалась огнём защитников. Слаанешцев охватило уныние. 
А что же Фейтор? Трижды благословенного Ньорглом не видели со времён падения Кюрста, хотя многие из его воинов участвовали в осаде Замка Ленкстер. Возможно это какая-то новая хитрость болезнетворного? 
А далеко на севере, в пустынной тундре Кизлева, армии Царицы вступили в новую битву с ордами д’Аггорна Возвышенного, войска которого подошли к столице этой страны. Гонцы Кизлева рассыпались по всей тундре, стараясь найти находящуюся поблизости армию Слейеров Гарагрима, в надежде, что перспектива сражения с ордой мерзких, мутировавших тварей заставит Гномов ударить неприятеля с тыла. 

День 19: С восходом солнца начался обстрел Замка Ленкстер. Даже воздух завыл и забился в агонии, когда раз за разом начали совершать залпы Адские Пушки. Снаряды попадали в стены крепости, сминая плоть защитников и камни замка. Адский обстрел продолжался половину дня, вскоре часть восточной башни была разрушена, а северная стена зияла пробоинами. Но несмотря на эти повреждения, возможно ожидая некоего знака свыше, сигнала богов, Архаон всё ещё не отдавал приказа идти на штурм. 
Во глубине Срединных Гор, крысам-мутантам и воинам-варварам практически удалось достичь пролётов моста Нордбергбрюхе. Отчаянная контратака людей и Гномов отбросила их от моста. Однако без поддержки знаменитых Мидденхеймских мортир, у которых кончились патроны, а новые подвезти не удаётся из-за постоянного присутствия в тылу Скавенов, похоже, что город не сможет продержаться больше, чем несколько дней. Впрочем, сейчас благодаря атаке врага удалось отбросить далеко на восток. 
В Струхельспане, в сражении наметился небольшой перерыв, так как защитникам города удалось остановить движение неисчислимой орды, которая прекратила штурм и под руководством Стиркаара принялась гонять окружённые и разрозненные отряды Империи, не успевшие войти в город. Подобное поведение скорее всего вскоре вызовет ответную реакцию Повелителя Конца Времён. 
В Атель Лорене, рёв рога Орина эхом разнёсся по лесу, и Лесные Эльфы продолжили успешные засады и нападения на проходящие через их земли орды Зверолюдей. 

Важно! С этого момента, все армии Тварей Хаоса (Beasts of Chaos) могут брать на один юнит Засады (Ambush) меньше, чем обычно. 

За широким Великим Океаном, в наполненном насекомыми, влажных топях и джунглях Лустрии, Сланны заворочались, отвлекаясь от созерцании истины, когда свирепые варвары и бледнокожие Друшии разграбили руины храмов, окружающих Тланкслу и Куетцу. Почувствовав внезапную свободу, Владения Хаоса увеличились в размере, и присутствующие в реальном мире Демоны обрели более значительное материальное воплощение. Для сил добра это очень плохо, так как усиливает возможности опаснейшего из Демонов – самого Бе’Лакора, Тёмного Повелителя! 

Важно! С этого момента, проходящие на тест нестабильность Демоны, бросают три кубика D6 и выбирают меньшие два. 

День 20: Всё началось с началом сумерек. Сначала в сгущающейся темноте послышался кашель. Затем – закашлял ещё кто-то, и ещё. Вскоре большая часть солдат на стенах упала на колени, задыхаясь от не прекращавшихся спазмов. Пытаясь вдохнуть хоть толику воздуха, они ещё больше задыхались, в конце концов, в агонии выплёвывая на стены замка содержимое своих желудков. Даже невосприимчивые к подобному Гномы, вместе со своими знаменитыми топорами пришедшие на защиту Замка Ленкстер, пали жертвой этой странной болезни. Внезапно снова заговорили Адские Пушки, а когда предварительный обстрел закончился, стены замка осветили колдовские огни и враг пошёл на приступ. Только благодаря самоотверженности Имперских Инженеров и их вооружённых пушками канонерских лодок, мост не был взят врагом в первые же минуты боя, что позволило Графу фон Раукову организовать некое подобие отступления, вместо вспыхнувшего было бегства. Но слова Графа мало что могли сделать и войска начали отступление в Мидденланд – в город Бредер. The Elector's brave words had been for nought, as he fell back towards Breder in Middenland. 
Неподалёку от места событий небольшая армия Бретоннцев, которых благословила Леди на защиту Нордбергбрюхе, двигаясь на север в сторону Срединных Гор, была встречена воинами Тциинтча, под командованием военлорда Асила Ярпа. Военлорд приказал Адским Пушкам обстрелять армию Бретоннцев, которая была тотчас же развеяна по равнине. Итак, первая контратака Бретоннцев провалилась, и всё сводится к тому, что Кизпет и его союзники-Скавены через несколько часов смогут пересечь мост. 
На юге, речка возле Струхелспана заполнилась трупами, когда воины Стиркаара пошли в неожиданную атаку на город. Жаждущие получить обещанные командиром славу и потворство своим страстям, безумные воины Слаанеша раз за разом кидались в атаку на защитников города, которые так и не получили пополнений из осаждённого замка Ленкстер. Впрочем, атаки так и не увенчались успехом, и мосты всё ещё находятся под контролем имперцев. 

День 21: Пока ещё не подошли Мидденландеры и Белые Волки Графа Тодбингера, которые направлялись к месту перегруппировки войск – в Эск, Граф фон Рауков, был вынужден отступить со своей армией в Бредер, город, где он родился. Что больше довлело над ним: чувство вины, что пришлось отойти из полуразрушенного Ленкстера или же праведный гнев на отвратительных захватчиков, которые сейчас грабили его земли? Как бы там ни было, фон Рауков решил не дожидаться подхода войск и совершить внезапную атаку, чтобы отбить у врага захваченный город. План был смелым, но одновременно и глупым, та как в прошлую ночь реку перед Ленкстером пересекли многочисленные войска Архаона и Фейтора, а утром двинулись следом за отступившими в сторону Бредера имперцами. Солдаты Бредера были совершенно не готовы к атаке врага, и вопящие воины и ревущие чудовища быстро заставили их перейти в глухую оборону. Архаон, предчувствуя скорую победу, приказал усилить натиск на город. 
Небольшой армии Фейтора было приказано держать позицию около Эска, и, если к тому времени, окружающие города будут взяты, наступать на этот город. В то же время, на севере от Бредера ситуация ухудшилась. Новости потрясли защитников Империи – пал Нордбергбрюхе. 
Увидев, внезапно выскакивающих из потайных тоннелей Скавенов, защищавшие мосты люди и гномы обнаружили, что их окружили со всех сторон. Воздух наполнила магия Тциинтча, когда Кизпет и его шабаш колдунов обрушили на защитников магическую волну. Тела имперцев разрывали разряды энергии, превращая их в исковерканных мутировавших тварей. Ярость и скорость нападавших вскоре опрокинула любое сопротивление, и всего через час мосты были в руках Хаоса. Однако победы не ощущалось, так как воины Циинтча знали, что этого не хватит, чтобы восстановить в глазах своего Повелителя собственную репутацию, и что главное испытание ещё впереди. Если для них такой большой проблемой стал Босенфелс, что же их ждёт у запретных стен Латунной Крепости? 
Хотя мосты Струхелспана всё время подвергаются атакам, врагу всё ещё не удаётся взять их, причиной чему в основном является относительная слабость атак на эти укрепления. Похоже, что наступление Стиркаара, которому уже сейчас нужно идти дальше на юг, может превратиться из небольшой отсрочки в серьёзную проблему. С каждой секундой уходит ценное время, время необходимо для войск Слаанеша, чтобы ударить по значительно более защищённым позициям у Гергига и Форта Щиппель. 

День 22: Массированная контр-атака объединённых войск Бориса Тодбингера и Графа фон Раукова привела к тому, что наступление войск Хаоса на значительном протяжении от Эска на юге, до Бредера и Латунной Крепости в Срединных Горах, захлебнулось. С запада уже приближаются отряды Белых Волков и Гвардия Тевтогенов, благословлённые самим Ар-Ульриком. У Латунной Крепости, небольшая армия Рыцарей Пантеры уничтожила авангард Кизпета, которые двигался через горы по направлению в Нордбергбрюхе. Подкрепления пока незначительны, как с той, так и с другой стороны, и вскоре войска будут практически равны по силе. 
На юге, свой удар нанёс Стиркаар. Разочарованный тем, что победа никак не даётся ему в руки, он лично возглавил атаку, с тем, чтобы продемонстрировать дарованные ему Слаанешем силу и могущество. Сражения было тяжелым. Смертоносный Чемпион Слаанеша убивал всякого, кто попадался ему на пути, и никто не мог победить его. Однако даже после этой атаки, войска Хаоса не смогли взять мосты. Воодушевлённые, войска Империи принялись теснить армию Хаоса, как вдруг произошло непредвиденное. Когда очередная контр-атака вывела войска Империи на западную часть моста, из-под него неожиданно выскочили неисчислимые орды крысолюдов. Дымящиеся руины взревели от гула прорывающихся на поверхность туннельных машин Отвратного Клыка, который с радостью наблюдал, как его верные Кланраты и Штурмокрысы добивают окружённого противника. Струхелспан был захвачен! 
В Бредере, атака Архаона и Гааргрота отбросила войска фон Раукова, которые лишённые умелого командира сражались всё менее и менее яростно. Когда солнце достигло зенита, стало видно, что на севере сверкают какие-то отблески. Что-то явно приближалось к Бредеру. Сначала защитники совсем было упали духом, думая, что это идёт та армия, которая захватила Нордбергбрюхе. Но их страх сменился радостью, когда они увидели, что это были не враги, а армия Эльфов. Возглавляемые Талаанантесом Серебристым, Эльфы стремительно атаковали войска разбойников и воинов Хорна. Воодушевлённые неожиданным подкреплением, защитники снова бросились в бой, и теперь уже войска Хаоса вынуждены были отходить, вытесняемые за пределы города. 
Вынужденные отходить всё дальше на запад, позиции войск Гномов, людей и Эльфов оказались сильно растянутыми. Однако, линии снабжения стали ближе к армиям, и ветераны могли отдохнуть, когда подходили свежие силы подкреплений. Самым слабым местом линии фронта, стал, несомненно, Эск. Эта небольшая деревня со слабой оборонительной системой, теперь содержит гарнизон из не менее чем тысячи солдат. За нею лежат богатые земли центрального Мидденланда и сам Мидденхейм. Стараясь первыми захватить столь важный пункт обороны противника, на Эск напали не воины Тёмных богов, а злобные крысолюды Хаоса, Клан Смертельный Укус, под командованием Вождя Скритчскритча. Похоже, что узнав о недавней победе в Струхельспане Отвратного Клыка, эти Скавены решили доказать, что они лучше. Кроме того, не исключён и тот факт, что Кланы, всё-таки, действуют несогласованно, согласно собственных планов.
2-я информационная часть событий кампании Storm of Chaos 

День 25: Хазрак наносит удар! Одноглазый Зверолорд из глубины леса Драквальд напал на Имперские оборонные порядки. В самый тёмный час ночи, его армия, состоящая из большого числа банд, начала штурм стен Унтергарда. Захваченные врасплох защитники города оказались неспособны остановить орду Горов, Ангоров и Минотавров, а наспех орагнизованная контратака была сломлена неожиданным появлением на поле боя двух могучих Драконьих Огров Шагготов. Войскам Хазрака удалось пробиться к мосту, где они намереваются дожидаться появления других банд, объединившись с которыми, скорее всего сможет взять такой город как Унтертаг. 
Важно! С этого момента Зверолюди вновь могут совершать засады по обычным правилам. 
По непроверенным данным, Борис Тодбрингер уже отдал своим воинам приказ начать отступление из Бредера, несмотря на то, что Граф фон Рауков продолжает настаивать на продолжении обороны города. Испытывая недостаток припасов, постоянно вынужденные отражать атаки противника, Остландеры не смогут держаться долгое время. Однако между Графами продолжаются трения, корни которых лежат в постоянном стремлении Графов закрепить за собой главенство. Поговаривают, что предчувствуя скорую победу, Архаон отправился в Эск, чтобы нанести удар в новом направлении, оставив Бредер на растерзание кровожадному Гааргроту, Кровавому Помощнику Хорна. 
Латунной Крепости до сих пор удаётся сдерживать атаки Кизпета, не взирая на ярость и свирепость каждого нового штурма циинтчевцев и их крысоподобных союзников. Будучи последним настоящим бастионом на пути орд Хаоса к Мидденхейму, всё сводиться к тому, что здесь будет решена судьба кампании Архаона. Тем временем армии Фейтора и банды Ньоргла приблизились к Эску. Учитывая сравнительно малую оборонную способность этой деревни, не вызывает сомнений, что вскоре она падёт перед силами Хаоса. 
В боях у Форта Щиппеля, наступающим воинам Слаанеша не удалось достичь какого-либо преимущества. Они наткнулись на сеть прекрасно оборудованных баррикад и огневых точек пушек и мортир. Поддержанные огнём Гномов, защитники форта Щиппель предпочли отсиживаться за построенными мастерами Гномами стенами и редутами. Однако Стиркаара это отнюдь не смущает и он уже точит зуб на могущественный Гергиг, столицу Хочланда, предвкушая ужасные оргии, которые он сможет учинить с многими тысячами запертых в городе людей. 
По мере того, как Сеттра продолжает наступать на северо-восток по Поганым Землям, его цели становятся всё более явными. Ему уже удалось отвоевать руины нескольких древних поселений, однако Пустынный Орёл не собирается останавливаться на достигнутом. Его армия уже достигла берегов Кислого Моря. За ним лежат древние, навевающие ужас цитадели Нагашиззара. Возможно, Сеттра выступил в поход отнюдь не ради простой войны. 
В мангровых лесах и джунглях Лустрии, войска Морати начали ощущать на себе расслабляющее воздействие владений Ящеролюдей. Атаки Скинков и стоическая оборона воинов Завров остановили армии Друшии за несколько киломентров на северо-встоко от Куетцы. Продвижение войск Тёмных Эльфов также сильно замедленно постоянными потерями из-за болезней, нападений хищников и засад, устраиваемых Ящеролюдьми. 
Дикая Охота Атель Лорена в самом разгаре. Орион собирает обильную кровавую дань со стад Зверолюдей. С помощью неожиданно ожившего и мыслящего леса, Лесные Эльфы разбили множество банд тварей, не давая им возможно объединиться, чтобы принять серьёзное сражение. 
На севере, лишённые крова дворяне Эренгарда начали собирать разбежавшиеся было по стране войска Царицы. Алексей Макаров, сын погибшего при обороне города Боярина Эренгарда, призвал всех воинов Кизлева к оружию. Сейчас, когда армии Д’Аггорна Возвышенного подходят всё ближе, а Праага практически снова находится в состоянии осады, гражданам Кизлева придётся снова взять в руки оружие и как и множество раз в прошлом, защищать свою Родину. 
День 26: Отход из Бредера войск Графа Тодбрингера поставил фон Раукова и его солдат в очень невыгодное положение. Хаос снова принялся теснить защитников, город мог пасть в течение всего нескольких часов, и Граф Остланда решил отдать приказ на быстрое отступление к Эску. Однако отдыха для этой армии в ближайшее время не предвидится, так как Борис Тодбрингер не обращал особого внимания на оборонные работы в маленьких деревнях, а сам он сейчас быстрым маршем движется по Старой Лесной Дороге. Ещё большую проблему для пытающихся перегруппироваться войск представляет собой военлорд Лет-Дар, эмиссар Кизпета Одарённого, который собирает армию к северу от места событий и несомненно атакует любую проходящую мимо армию Империи. Все остальные армии отошли от обречённого города ещё раньше, стремясь занять более выгодные позиции второй линии обороны. Если после захвата Эска войска Хаоса скорым маршем двинуться дальше, у них есть неплохие шансы с разгона захватить Крюденвальд и Иммельхелд. 
Как и ожидалось, все предыдущие атаки на Латунную Крепость были проверкой её стен на прочность. Самым знаменательным событием этого дня можно назвать героическую оборону Гномов Рагагрима Сканда, его Громовиков и военных машин, которые нанесли противнику огромные потери, и даже уничтожили Великого Демона, который неожиданно появился возле магического поля, окружавшего армию Циинтча. До сего момента, атакующим не удалось найти в обороне города слабого места, так как защитники вполне приготовились к долгой и изнурительной осаде. Похоже, войскам Кизпета придётся приложить неимоверные усилия, если они не хотят повторить судьбу Мелеха. 
Сравнительно быстро оправившись от неожиданной атаки Хазрака, войска Унтергарда прошли через город и вышли к его окраинам, что возле моста, попытавшись выбить оттуда рассыпавшихся по всей близлежащей территории Зверолюдей. Твари заняли оборонительные позиции в полуразрушенных зданиях бывших складов и развалинах сараев. Начавшаяся было атака была встречена внезапной контратакой мутировавших тварей Тёмных Богов, и до сих пор непонятно, насколько твёрдо вознамерился Хазрак удерживать свои позиции, и не является ли это каким-то новым его планом. Конечно, вполне возможно, что Одноглазый просто желает создать у Бориса Тодбрингера впечатление, что он попал в ловушку… 
Теперь, когда во главе гарнизона стал Граф Люденхоф, оборона Гергига продолжилась. Оборона планомерно переходящая в осаду. Считается, что Люденхоф планирует внезапную вылазку при поддержке сил Ягеркорпа, чтобы прорвать линии атакующих и выйти в тыл к армии, которая движется к столице Хочланда. Как на подобную контратаку отреагирует хитрый Стиркаар, мы можем только догадываться. 
Хотя и меньший по размерам по сравнению с Латунной Крепостью, Форт Щиппель также продолжает сопротивляться злобным легионам Стиркаара. Прекрасно осознавая, что с ними будет, если вдруг последователи Слаанеша возьмут их в плен, защитники замка решили сражаться до последней капли крови, что, похоже, весьма импонирует злобному Стиркаару, устраивающему набеги и вылазки и днём и ночью. 

День 27: Как и ожидалось, оборона Бредера прорвана силами Гааргрота Кровавого. Охваченные гневом озверевшие воины хлынули на улицы, убивая всех на своём пути. Остатки гарнизона города вынуждены были отступать к Эску, постоянно отбиваясь от наседающих сзади обезумевших воинов Повелителя Черепов. 
На подступах к Латунной Крепости разгорается ожесточённая битва. Войска обеих лагерей стекаются в Срединные Горы, сражаясь друг с другом. Армия Кизпета полностью потеряла своё преимущество внезапности и ей вряд ли удастся быстро захватить крепость. Защитники, с другой стороны, прекрасно осознают, что их крепость является ключевым пунктом северной Империи, и если она падёт, дорога на Мидденхейм будет открыта врагу. 
Паника охватившая Эск в связи со скорым отступлением войск фон Раукова, позволила Фейтору и его болезнетворным воинам напасть на деревню, уничтожив все строения на окраине и войти в саму деревню. 
Графу Люденхофу пришлось отложить свои планы касательно вылазки, так как силы Хаоса пошли на решительный штурм, и каждый человек, эльф и гном был необходим на стенах города. Граф был вынужден послушаться совета своего военного консула и остаться за стенами столицы. Судьба Гергига решиться в ближайшие несколько дней. 
Продолжаются атаки на Форт Щиппель. Каждая армия пытается найти у противника слабое место. В связи с относительным затишьем у города Бредер, Ком мандант Форта, Кристоф Голингхост решил выяснить ситуацию с северными подступами к городу – не собирается ли какая-либо иная армия врага подойти к Бредеру. 
На западном направлении, Хазрак Одноглазый неожиданно отдал своим войскам приказ перейти мост и ударить по наполовину разрушенному городу Унтертаг. С помощью этой контратаки им удалось захватить недавно подошёдшие и неохраняемые баржи с оружием для Бориса Тодбрингера. Теперь зверолюди вооружились новеньким оружием и снова готовы к бою. 

День 28: Сегодня ранним утром, по дорогам Мидденланда раздались чистые голоса труб. Разведчики и скауты докладывают, что с юго-востока движется огромная армия рыцарей, в полном боевом облачении и с развевающимися штандартами Бретоннских Герцогов. Во главе войска едет Герцог Бохемонд, Твареубийца, командир авангарда армии Короля Леонкура. Хотя, пока эта армия не объединялась ни с одной из местных армий Империи, не возникает сомнений, что бретоннцы пришли сюда не для того, чтобы атаковать Графов, а для того, чтобы помочь им в трудное время. 
Продолжается сражение у Латунной Крепости. Атакующие начинают постепенно теснить защитников, однако внешние оборонные укрепления Кизпету всё ещё взять не удаётся. Крысоподобные союзники военлорда Циинтча задерживаются. Ходят слухи о том, что, следуя своему собственному плану, они планируют какую-то хитрую подлость по отношению непосредственно к Верховному Магистру Рыцарей Пантеры Коспиру, после чего займутся разрушением защиты Латунной Крепости. 
Пока Борис Тодбрингер продолжает двигаться на запад, чтобы схлестнуться с Хазраком Одноглазым, войска Рыцарей Белого Волка под командованием Верховного Магистра повернули назад и вышли к окраинам Эска, чтобы защитить этот ключевой пункт. Героическая оборона этих свирепых воинов позволила обращённым в бегство войскам Бредера, организовать некое подобие отступления, так как связанные рукопашной войска врага не могли больше угрожать их тылу. 
Люди и Гномы Форта Щиппель продолжают защищать город от атак злобных врагов. Всего войсками Хаоса было предпринято несколько атак, большая часть из которых была отброшена ещё до того, как врагу удавалось подойти к стенам с лестницами и осадными орудиями. Однако, хорошо знакомые с тем, что произошло с Фортом Ленкстер, защитники отнюдь не торопятся праздновать победу. 
В Гергиге произошла попытка покушения на Графа Люденхофа. Звероподобное существо, которое очевидцы описали, как крысу, размером с человека, вошло в графские покои, когда он просматривал отчёты боёв. Будучи прекрасным охотником, Граф ожидал чего-то подобного, поэтому всегда держал рядом своё охотничье ружьё. Благодаря этому ружью и железным нервам Графа, он ранил убийцу, которому, впрочем, удалось бежать и скрыться от преследования. 
Не взирая на то, что к Имперцам подходят подкрепления, Хазрак продолжает сражаться за мост Унтертага. Синхронность атак Хазрака, штурма Бредера и Эска вызывает опасение у полководцев, и хотя Борис Тодбрингер напомнил своим войскам о вознаграждении за голову Хазрака, командир Унтертага всё ещё опасается какого-то подвоха со стороны Одноглазого. 

День 29: Арьергард Рыцарей Белого Волка сумел сдержать противника у Эска достаточно долго, чтобы отступающие по дорогам войска могли отойти к Крюденвальду. Однако как только отступающие принялись занимать вторуж оборонительную линию, с севера их ударил новый враг – Гримгор Железная Шкура. Его армия атаковала с предгорий Срединных Гор, врезавшись в линию обозов и перестраивающихся войск. Граф фон Рауков был ранен в бою, однако, ему удалось пробиться через вражеские порядки, после чего он бежал в Крюденвальд. Гримгор, судя по всему, всеми силами пытается превозмочь в воинских достижениях Гааргрота, и вскоре оба полководца выступят к Крюденвальду. 
Прекрасно организованная атака Унтергардских войск позволила оттеснить войска Хазрака Одноглазого от моста, что позволило войскам, находящимся на другом берегу, присоединиться к Имперцам. В самом городе сражение не прекращается. Зверолюди продолжают подстерегать отряды Имперцев и нападать на них из укрытия, после чего снова скрываются в полуразрушенном городе. Если вскоре к Зверолюдям не прибудут подкрепления, кольцо вокруг Зверолорда будет сужаться всё сильнее. 
Можно с уверенностью сказать, что замки Империи оказались прекрасно подготовленными к осаде. И Латунная крепость и Форт Щиппель не позволяют противнику захватить свои стены. К счастью, зловещие Адские Пушки так и не появлялись возле этих городов, за что защитники каждый день возносят хвалу своим богам. 
Попытка покушения не оказала на Графа Хочландии Люденхофа никакого воздействия, и вскоре он уже снова стоял на стенах Гергига вместе со своими солдатами, успешно отразив две атаки – с севера и востока. Эти атаки были слабыми и хаотичными. Похоже, Стиркаар отказался от мысли совершать на укреплённые города широкомасштабные атаки. 

Day 32: Бе’Лакор! Это имя полным ужаса шёпотом произносится по всей северной Империи. На землю Империи спустился кошмар, о котором давно говорили проповедники. Магические ветры в последние несколько дней задули сильнее, и на Мидденхейм опустилось предчувствие приближения вселенского зла. Крюденвальд охватил долгий магический шторм, кульминацией которого стала молния, буквально разрезавшая небо, откуда хлынул поток кошмарных и ужасных демонов. Во главе легиона оживших ужасов летел сам Тёмный Повелитель. Теперь городу угрожали уже не две, а три силы – Бе’Лакор, Гримгор Железная Шкура и Гааргрот Кровавый. Кто первым захватит город? Похоже, у защитников города совершенно не хватает времени, чтобы организовать хоть какую-то мало-мальскую оборону. Остаётся только надеяться, что Архаон отнюдь не благосклонно отреагирует на появление своего демонического соперника. Фон Рауков послал гонца к Королю Бретоннии Леонкуру, чтобы тот помог обречённому городу. 
Важно! Бонусы к нестабильности у Демонов (полученные благодаря успехам Тёмных Эльфов в кампании в Лустрии) больше не действуют. 
Важно! Защитники Крюденвальда при проверке на Панику получают –1 к Лидерству (после всех остальных модификаторов). 
Почувствовав изменения ветров магии, Шаманы Хазрака посоветовали Одноглазому приложить все усилия по дальнейшему удержанию Унтергарда, так как адские союзники скоро пробьются ему на помощь. В последующем сражении, Зверолорд снова был вынужден отступить к городскому мосту, однако, его войска продолжают оказываться ожесточённое сопротивление. 
Латунная Крепость продолжает сопротивляться осаждающим её Скавенам и воинам Тциинтча. Являясь по сути вратами в Мидденхейм, эта крепость стала ключевым пунктом кампании, однако, невзирая на постоянные атаки, её укрепления продолжают оставаться в руках Империи. Присутствие в городе Рыцарей Пантеры воодушевляет воинов гарнизона Штатных Войск. Также неоценимую помощь оказывают Гномы Срединных Гор, постоянно зеделывая бреши в баррикадах, строят новые сегменты укреплений, а подчас и напрямую участвуют в бою, поливая противника смертоносным ливнем из своих мушкетов. 
Несмотря на то, что в Форте Щиппель прогресс атакующих не сильно продвинулся вперёд, они смогли совершить первую достойную атаку на стены. В недавно выстроенных огромных осадных башнях, которые подошли к южной стене, скрывались сотни воинов и мутантов. При поддержке обычной пехоты они практически достигли парапета, но были отброшены защитниками. Несколько осадных башен было уничтожено, однако, атакующие, судя по всему, сдаваться не собираются. 
Продолжает держаться и столица Хочланда, Гергиг, отбивая атаки последователей Слаанеша. Граф Люденхоф вместе со своим Ягеркорпсом совершил внезапную вылазку, результатом которой стало уничтожение нескольких военных машин противника, до которых не могли достать пушки города. Осада, таким образом, затягивается на неопределённый срок, и Стиркаару придётся призвать всё своё терпение, чтобы обрести победу. 
Сражения в Босенфелсе свелись к непродолжительным штурмам и редким боям в катакомбах. Изредка осаждённые предпринимают дерзкие вылазки. Нельзя с точностью сказать, как повлияет ситуация с этим городом на ситуацию на западе и на востоке. Продолжение осады стало для сил Хаоса, скорее, вопросом чести, а не стратегическим моментом. 
На окраинах Атель Лорена видны вырывающиеся из сени леса клубы дыма. Это горят огромные кучи убитых Лесными Эльфами Зверолюдей. Порче Хаоса не удалось достичь внутренних священных лесов, и Орион продолжает собирать кровавую дань со звероподобных воинов. 
Контр-атака против последователей Хаина и Морати провалилась, когда Тёмным Эльфам удалось сдержать атакующих и выстроиться в защитные порядки. Отбив атаку, они снова перестроились и двинулись к городам-храмам Лустрии. Впрочем, чем дальше в джунгли они заходят, тем большие потери несут. 
Пока легионы воинов-скелетов сражались с зеленокожими в Поганых Землях, у Сеттры появился новый противник. На берегах Кислого Моря армию Королей Склепов встретили войска вампиров. Продолжая следовать к Нагашиззару, Сеттра и его бессмертные воины медленно пробиваются вперёд, но их продвижение замедляется больше по мере того, как всё больше мертвецов Искорёженного Пика встают у них на пути. 

День 33: Похоже на то, что неудачная попытка покушения на Графа Хочландии Люденхофа не являлась случайностью, а была частью великого плана. Пока Граф осуществлял вылазку и уничтожал тараны и осадные башни Стиркаара, в тёмных близлежащих лесах появился новый враг. На стены Гергига обрушились магические машины союзников воинов Слаанеша – злобных крысолюдов. Несмотря на потери среди защитников, стены устояли, защитникам города теперь придётся воевать ещё и с крысоподобными мутантами. 
Отказавшись от удержания моста Унтертага, Хазрак повёл свои войска на север, пытаясь прорваться через оцепление противника. Во главе его армии мчались двое могучих Драконьих Огров Шагготов. Возможно, это было частью его плана, так как он направился в Иммельшельд. Крюденвальд подвергся массированной атаке Орков, Демонов и варваров. Пока фон Рауков продолжает отважно защищать город, Борис Тодбрингер изучать укрепления Иммельшельда, ожидая скорого пришествия своего врага. Если Крюденьвальд падёт, и Хазрак прорвётся к Унтергарду, Граф Мидденланда окажется окружённым с двух сторон – что даст Одноглазому неоспоримое преимущество. 
Латунная Крепость превратилась в поле жестокой резни, когда тысячи людей и нелюдей бросились на стены города, надеясь захватить хотя бы один её участок. Кроме того, в качестве поддержки из тайных укрытий выскочили крысоподобные союзники Кизпета. 
В отличие от несчастных защитников Замка Ленкстер, воины, защищающие Форт Щиппель, не подверглись атаке неестественных болезней Фейтора, возлюбленного Ньоргла. В городе находятся три колодца и огромные склады с провизией, что позволяет защитникам выдержать продолжительную осаду. И если Чемпион разложения рассчитывал разгромить противника в кратчайшие сроки, он сильно ошибся, а боги Хаоса не любят тех, кто ошибается не в их пользу. 
А далеко на востоке развернулась новая битва. Войска Крома Завоевателя атаковали внешние бастионы Карак Кадрина, которые находятся всего в десяти лигах от крепости Гномов. Получив подкрепления от недавно пришедших из Жарр-Наггрунда рабских караванов, которые притащили гигантские военные машины, Вардек Кром послал своих воинов в атаку. Впрочем, первая атака захлебнулась и вскоре его армии отступили под огнём камнемётов и пушек. Однако по мере того, как всё больше магических пушек приходит с востока, падение крепости скорее всего неизбежно. 

День 34: Продолжается штурм Латунной Крепости, и Рыцарям Пантеры пришлось сражаться в рукопашной против прорвавшихся к стенам воинам Кизпета. В процессе сражения был уничтожен восточный подъёмный мост, однако весь проём ворот оказался завален телами воинов Циинтча. Вследствие контратаки они вновь были оттеснены, однако если подобная атака повториться, город будет взят. 
В Гергиге битва переместилась за городские стены. С помощью союзников Скавенов, войскам Стиркаара удалось, наконец, прорваться за стены города. Правда, пока что прорваться удалось только небольшим отрядам воинов Слаанеша и скаутам крысолюдов, однако, вполне возможно, что это – первые ласточки последующего всеобщего штурма. 
Появление в Крюденвальде Тёмного Повелителя практически полностью изменило ход боя. Увидев корчащееся на штандарте Демонов тело Волькмара, солдаты Империи впали в состояние оцепенения и ужаса. 
Возле Форта Щиппель ситуация стабилизировалась. Наступило затишье – ну, знаете, такое затишье, которое предшествует буре… 
Во время своего прорыва Хазрак разграбил и сжёг оставшиеся целыми здания Унтергарда. Судя по всему, прорваться ему всё-таки удастся. Сам мост оказался сильно повреждён, что сильно затруднит впоследствии подход подкреплений с запада, спешащих на помощь Гергигу и Форту Щиппель. 

День 35: Атакующий порыв войск Архаона несколько поутих, и теперь можно с уверенностью сказать, что преимущество снова переходит к защитникам Мидденхейма. 
Гергиг сильно пострадал в результате последних атак нечестивых Скавнов и их адских военных машин. Сражение на западных стенах шло день и ночь, когда в центре города неожиданно вспыхнули неизвестно кем организованные пожары. 
В Латунной Крепости новая всеобщая атака Кизпета и его воинов позволила врагу достичь стен. Уставшие и раненные защитники крепости отбили атаку, понеся значительные потери. Однако у защитников Латунной Крепости ещё достаточно сил, чтобы выдержать несколько подобных атак. Кроме того, атакующие понесли несравнимо большие потери, чем обороняющиеся. 
Судя по всему, войска Гримгора, Тёмного Повелителя и Гааргрота уступили победу друг другу, так как ни одному из нелюдских противников не удалось полностью захватить город. Яростное сопротивление Валмира фон Раукова позволило сдерживать атакующих несколько дней. Постоянные атаки друг на друга претендентов первыми захватить Крюденьвальд, позволила Графу Остланда должным образом подготовиться для отступления из города. Если так будет продолжаться и дальше, на следующий день фон Рауков сможет в полном порядке отойти из города и соединиться с силами Графа Тодбрингера в Иммельшельде. 
Хазрак со своими армиями по-прежнему находится где-то в лесах возле Унтергарда, грабя проходящие мимо караваны с чёрным порохом и едой, которые идут в город. В охоте на Зверолорда участвует такое большое количество людей, что у многих возникает уверенность, что лучшим вариантом было бы использовать все эти воинские ресурсы на востоке. Такие люди утверждают, что Зверолорд сейчас уже не так опасен, и что его можно оставить в покое. Граф Тодбрингер с другой стороны, прекрасно знает, что Одноглазый совсем не так прост, как кажется, и приказал изловить Зверолорда живым или мёртвым. 
Возле Форта Щиппель не наблюдается значительной активности. Возможно Фейтор ожидает подкреплений – например, знаменитых Адских Пушек, чтобы под их прикрытием пойти на решающий штурм. 

День 36: Продолжаются сражения в Унтергарде и его окрестностях. Войска Хазрака устраивают воинам-людям разнообразные ловушки и засады; люди несут потери, а в случае подхода к месту событий серьёзных отрядов охотников за его головой, Одноглазый неизменно ускользает. Совершенно неожиданно для всех, он снова совершил на город налёт, подойдя к мосту с нижнего течения реки, продолжив уничтожение моста, с целью недопущения подхода подкреплений противника. Совершив задуманное, Одноглазый снова скрылся в лесу. Узнав об уничтожении моста, Борис Тодбрингер отозвал свои войска в Иммельшельд, чтобы организовать там основную оборону. Улицы наполовину разрушенного Унтергарда и все прилегающие к городу леса усеяны телами Зверолюдей, Гномов и Людей, являя собой своеобразный памятник сражению за важный ключевой пункт всей кампании. 
За много лиг на восток, стены Гергига начали поддаваться разрушительному огню ворпстоунских машин Скавенов, и Стиркаар решил предпринять новую решительную атаку, в этот раз против северных ворот города. Перед началом этой атаки припасы оказались уничтожены, а многие офицеры убиты в своих постелях. Армия Графа Люденхофа постепенно начинает распадаться, и вполне возможно, что воины отступят из города. 
В результате всеобщей атаки, внешние стены Латунной Крепости были захвачены врагом. Этого удалось достичь в основном благодаря заложенным Скавенами минам, которые разрушили южный бастион. Защитникам удалось быстро отступить, сведя потери к минимуму, и сгруппироваться во внутренней крепости города. Однако крепость ещё не взята. Штурм внутренней крепости может оказаться ещё труднее, чем взятие внешних стен. 
Над Крюденвальдом наблюдается сосредоточение магической энергии, из клубов которой появляются и исчезают демоны. Сам Бе’Лакор постоянно находится поблизости. Гримгор Железная Шкура лично уничтожил в последнее время несколько десятков врагов, и, похоже, решил не останавливаться, пока город не будет захвачен им полностью. Гааргрота не видно вот уже несколько дней. Возможно он выслеживает в близлежащих лесах вражеские отряды, а может сам Архаон вызвал его к себе по какому-то важному делу. 
Фейтор пока не проявляет заметной активности у Форта Щиппель, хотя из близлежащих лесов уже начинают подниматься дымные вонючие шлейфы. На далёком севере, лишённый земли Боярин Алексей Макаров повёл свои войска на юг, чтобы соединиться с силами Грифоньего Легиона возле Босенфелса. В случае присоединения к его армиям Северного Кизлева, Макаров планирует организовать серию налётов на тылы атакующих, продолжающих осаду Босенфелса. 
А на разорённых землях Родины Макарова, армия Слейеров Гарагрима Железного Кулака сразилась с армиями Хаоса на склонах Гор Края Мира возле Возвышенного Перевала. Гарагрим был ранен свирепым медведеподобным мутантом, однако, к своему неудовольствию, не очень тяжело. 
На востоке, вокруг Замка Дракенхоф, что в Сильвании, замечены странные огни. Что это за огни, никто точно не знает, однако, мало кто сомневается, что для жителей Империи они не принесут много счастья. 

День 39: После всеобщей атаки Гааргрота, Бе’Лакора и Гримгора, Крюденвальд пал. Пронесясь через город, эти армии чудищ бросились в сторону Иммельшельда и расквартированных там войск Бориса Тодбрингера. Несмотря на то, что армия Мидденланда готова отразить атаку, местность не располагает к обороне, а защитные укрепления в Иммельшельде – незначительны. Предчувствуя скорую победу, Архаон оставил армию и двинулся на север в сторону Срединных Гор. 
Важно! Демонический легион Бе’Лакора подошёл к Иммельшельду, что снижает показатель Лидерства во время тестов на Панику для всех войск защитников этого города на –1. 
В результате решающей атаки, поддержанной магическими военными машинами Скавенов, Стиркаару удалось пробить в стенах Гергига брешь, заставив защитников отступить. Теперь, когда город находится в руках военачальника Слаанеша, а Граф Люденхоф отступает к Талабхейму, южные армии свободно могут пойти на запад и продолжить движение на Мидденхейм. 
С падением Унтергарда, сражения между Имперскими войсками и большими и маленькими армиями Зверолюдей развернулись по всему Мидденланду. Самой ожесточённой битвой стало сражение возле Гримминхагена, когда, стремясь отрезать Графа Тодбингера от Мидденхейма, город атаковали искажённые твари и обезумевшие воины. 
В Латунной Крепости враг захватил всё пространство внутри внешних стен, подтягивая тараны. Хотя защитники продолжают осыпать противника градом стрел и пуль, заставляя его нести огромные потери, Кизпет призвал своих воинов снова идти на штурм. Возможно это акт отчаяния, хотя, вполне возможно, что Повелитель Магии даровал своему избранному частицу предвидения касательно будущего Крепости. 

День 40: После некоторых успехов предыдущих дней, продвижение атакующих несколько замедлилось. В основном продолжаются атаки на Латунную Крепость и Иммельшельд. Похоже, отбытие Архаона, было использовано его лейтенантами как причина для небольшой передышки, хотя не вызывает сомнений, что когда Архаон вернётся, он потребует отчётов касательно воинских успехов подразделений. Тем временем, Граф фон Рауков со своими войсками отступил к Гримминхагену под прикрытием армии Бориса Тодбрингера, которая стояла в Иммельшельде. Неожиданное прибытие значительной части солдат привело к тому, что Зверолюди стали терять контроль над этой территорией. 
В самом Иммельшельде первые атаки противника были с лёгкостью отбиты, а атакующие перебиты до единого. Неудачной оказалась и атака войск Орков, которые попытались пробиться там, куда не дошли войска Хаоса. Впрочем, не возникает сомнений, что если Гааргрот, Бе’Лакор и Гримгор ударят одновременно, маленькой, но гордой деревеньке придёт конец. 
Прибытие Адских Пушек к стенам Форта Денкх вселило в души защитников ужас. Однако без должной поддержки большого количества пехоты, огонь Адских Пушек, хотя и эффективный, не дал атакующим возможности взять форт. Впрочем, если в ближайшее время к осаждающим подойдут подкрепления, этот оборонный ключевой пункт также будет взят. 
Возможно обрадовавшись удачному штурму внешних стен, атакующие Латунной Крепости не особенно активно осаждают внутреннюю цитадель, что позволяет защитникам использовать выгаданное время для того, чтобы построить дополнительные укрепления и оказать помощь раненным. Однако, если Архаон вскоре прибудет к крепости для выяснения подробностей боя, Кизпету и его крысоподобным союзникам понадобится приложить все усилия, чтобы не вызвать у Навеки Избранного гнева за их некомпетентность. 
Продолжается осада Форта Щиппель. Фейтор, похоже, решил готовиться к долгой осаде. Однако, если вскоре к месту событий прибудет Карл Франц и Валтен из Талабхейма, у воинов Хаоса может не хватить времени, чтобы занять и Щиппель и Шоппендорф и вовремя подойти к Мидденхейму. 
Тем временем, у Босенфелса, Северный Альянс Кизлева разметал продолжавших осаду воинов Хаоса. Отсюда Боярин решил пойти дальше на запад, чтобы ударить с тыла войска, осаждавшие Латунную Крепость, или же двинуться на юг, чтобы помочь войскам, сражающимся в Срединных Горах. К армии Макарова присоединились подошедший с запада Грифоний Легион и посланные из Кизлева пушки. Эти пушки были выплавлены из колоколов городских церквей, поэтому, считается, что их благословили сами боги. Впрочем, бронза – сплав не очень крепкий и если из пушек часто стрелять, они могут расколоться. 
Важно: Армии Кизлева могут брать Великие Пушки в качестве слота Редкого юнита. Выстрелы из этих пушек считаются магическими, однако по таблице Осечек они проверяются с модификатором –1. 

День 41: Гримминхаген подвергся массированной атаке войск Тьмы, которые постарались пробиться через город по направлению к Мидденхейму. Если оборона города не выдержит, атакующие будут у ворот столицы всего через несколько часов. 
Опасаясь того, что Гримминхаген не выдержит, и его войска окажутся в окружении, Борис Тодбрингер начал выводить свои войска из Иммельшельда. В том случае, если его отступление пройдёт по плану, он надеется соединиться с войсками фон Раукова у Гримминхагена, с подразделениями Рыцарей Белого Волка в качестве прикрытия. Однако если Гааргрот или Гримгор атакуют армию, пока она будет на марше, они могут понести значительные потери. 
Продолжается обстрел Форта Денкх, и осаждённые с ужасом ожидают, когда войска противника пойдут на приступ. Вой демонических Адских Пушек перерывает постоянные военные песни последователей Хашута. 
Возобновился штурм Латунной Крепости. Войска Хаоса ринулись на захват внутренних бастионов. Не обращая внимания на летящие сверху камни и льющееся масло, к воротам были пододвинуты тараны. Атака вскоре провалилась, однако, из-под земли начали раздаваться зловещее скрябанье и царапанье. Коммандант Латунной Крепости отдал приказ не прикасаться к воде из колодцев, опасаясь отравления их вод таинственными саботажниками. 
Произошёл очередной штурм Щиппеля войсками Фейтора, который высвободил на южные стены города свою страшную энергию. Люди, Гномы и Эльфы падали на землю, корчась в агонии, и даже камни крепости начали крошиться от магического заклинания разложения. 

День 42: Продолжается отступление из Иммельшельда. Армия Гримгора Железной Шкуры продолжает дислоцироваться к северу от деревни. Внезапное сражение между Орками и Гааргротовыми воинами Хорна не дало возможности ни тому ни другому атаковать город. В Иммельшельд попытался войти Бе’Лакор и его, однако их атака была отбита отрядами Гномов, пехотными подразделениями Гвардии Тевтогнеа и многочисленными отрядами священников Ульрика. 
Пока войска Иммельшельда медленно передислоцируются к Гримминхагену, сражения ужесточаются. Почувствовав, что у него появился шанс быстро пробиться к Мидденхейму, Хазрак Одноглазый вырвался из лесов, ведя за собой армии Зверолюдей и Воинов Хаоса. Впрочем, догнать отступающие колонны Имперских войск ему не удалось. 
Отважная вылазка войск Форта Денх позволила уничтожить одну из обстреливавших город Адских Пушек. Под покровом тьмы Рыцари Крови Сигмара, а также егеря Мидденланда пробрались к машине и перерезали охрану. Проснувшаяся машина сперва атаковала рыцарей, но потом, избавившись от цепей, принялась носиться по лагерю, круша всё на своём пути. К утру, она взорвалась от переполнявшей её энергии. 
В результате массированной атаки с воздуха, земли и подземелий, пала Латунная Крепость. Пока воины Кизпета штурмовали ворота цитадели, туннелепроходцы Скавенского Клана Смертельного Укуса пробрались в подвалы замка. Когда часть защитников бросилась к нижним уровням, чтобы отразить нападение, на стены города совершили налёт странные воздушные машины на ворповом ходу, в которых можно было распознать переделанные Гномьи Гирокоптеры. И хотя все эти летающие машины было в конце концов сбиты либо рухнули сами, спланированный самим Отвратным Клыком воздушный налёт позволил отвлечь на себя достаточно внимания, чтобы штурм стен возымел действие. Впрочем, войдя в крепость, захватчики обнаружили, что большинство защитников ушли из замка по тайным туннелям, которые чудом не обнаружили Скавены и перегруппировались у Сокха. Войскам Кизпета нужно действовать быстро, если они хотят успеть к главному сражению у Мидденхейма. 
Очередную атаку на стены Форта Щиппель возглавил один из чемпионов Фейтора по имени Гнойниус (Putrious). Однако атака болезнетворных воинов и свирепых демонов была с честью отражена Капитаном Хейснером и его верными солдатами. 
Армии Сеттры разделились. Пока сам Сеттра продолжил движение в сторону Нагашиззара, армии Амуна II, Короля Третьей Великой Династии Хемри и Короля Симхотепа двинулись на запад в сторону Гор Кровавого Рога. Обе армии столкнулись с сопротивлением в лице Варбосса Чёрных Орков по имени Азгор Скабгрит, которому практически удалось остановить продвижение армий Мертвецов. 

День 43: Имперские защитные линии между Иммельшельдом и Гримминхагеном подвергаются постоянным атакам противника. Бориса Тодбрингера не видели с момента начала отступления, и некоторые начинают поговаривать, что он ушёл куда-то в леса возле Гримминхагена, чтобы сразиться со своим древним врагом Хазраком. Судя по всему, все разногласия между Тодбрингером и фон Рауковым решены, ибо Граф Остланда разослал повсюду своих гонцов с целью всеобщей координации защиты обоих городов. 
На небольшое поселение Сокха обрушилась Тёмная магия. Заклинания самопровозглашённого (?) Несущего Свет, Повелителя Чёрной Звезды, Избранного Циинтча и Чемпиона Палат, наслало порчу на окружающие деревню леса, превратив их в тёмное, кошмарное место, где исчезал любой, кто осмеливался зайти в их чащу. Теперь находящимся здесь Имперским солдатам будет весьма проблематично отступить к Мидденхейму. 
Сражение продолжается в Форте Денкх и Мидденштаге. На Форт Щиппель обрушилась новая напасть в лице так называемых Ростков Тьмы. Эти войска ринулись на город, организовав серию штурмов, начавшихся среди ночи и продолжавшихся весь следующий день. На помощь Росткам прибыла ужасная Адская Пушка, а также Скавены Клана Чумы. Если атакующим не удастся захватить город, последователи Ньоргла и Скавены Клана Чумы собираются заразить их всеми мыслимыми и немыслимыми болезнями, чтобы разрушить город изнутри. 
К Имперскому Молоту также прибыли несколько Адских Пушек, в сопровождении контингента Гномов Хаоса. Бомбардировка началась с обстрела укреплённой таверны, однако после того, как упал первый снаряд, из-за стен этого заведения послышался стройный хор голосов:: 

“Люди Ульрика проснитесь! И пред Богом повинитесь. За оружие возьмитесь! Поле брани ждёт. 

Встаньте вместе как один! Ульрик – вот наш господин! И с народом он един, Не падём мы ниц! 

Над холмами над полями Песня льётся перед нами В бой, могучие солдаты, Все - на поле брани! 

Слава Ульриковым воям! Враг умчится с диким воем! Мы пройдём широким строем Мидденланд – всегда вперёд! 

Важно – Если игрок за Мидденланд или Культ Ульрика поёт эту песню (даже не имея слуха) во время расстановки войск, он может прибавить +1 к своему броску во время определения, кто первым ходит! 
А на Дальнем Конце Мира, поселение Порт Ривер посетили послы Сланнов. Одетые в робы с капющонами посланцы городов-храмов принесли золото и самоцветы, чтобы воины города перехватывали и уничтожали драккары Мародёров, которые в больших количествах подошли к восточному побережью материка и начали высадку возле руин Загутека. 

День 46: Узнав о том, что Карл Франц и Валтен прибыли в Талабхейм, Борис Тодбрингер отдал приказ своим войскам отступить к внешним оборонным позициям Мидденхейма, в то время, пока из Гримминхагена, получив подобный приказ от своего командования, начали отходить Гномы, Эльфы и Люди. Попытавшиеся преследовать их войска Хаоса были разбиты молниеносным ударом Короля Луена Леонкура Бретоннского. В последовавшей затем рукопашной, Бретоннский Король и его рыцари столкнулись с Демоническими войсками Бе’Лакора. Пока Луен бился против Тёмного Повелителя, по полю боя неожиданно разнёсся ужасный крик. Нечеловеческими усилиями Волькмар вырвал сковывающие его цепи и, оторвавшись от демонического штандарта, из последних сил прыгнул на спину Королевского гиппогрифа. Мгновенно сориентировавшись, Король увёз его в храм Шаллии, что в Мидденхейме. 
Священники Сигмара и Ульрика обратились к своим богам с молитвой рассеять порчу, окутавшую леса возле Сокха. Благодаря их рвению, заклинание Циинтча вскоре рассеялось, хотя каждый четвёртый священник погиб во время молитвы. Благодаря этому подвигу, защитники Сокха смогли отступить достаточно далеко, прежде чем враг понял, что пойманный в ловушку противник уходит прочь. 
Тем временем, в Имперском Молоте двойная причина для праздника. Во-первых, артиллерия Гномов Хаоса была вынуждена сняться с места и спешно передвигаться к Мидденхейму, где вскоре суждено развернуться самым важным событиям кампании. Мало того - проходившие мимо по Старой Лесной Дороге Гномы, отметив смелость защитников таверны, подарили им три бочки Багменского Старого Медведелома. Вслед за тем, мимо проследовал Ультуанский Принц Санет, который, разобравшись, в чём дело, поделился с защитниками частью своей провизии. 
По мере того, как Архаон и его Лейтенанты подходят к городу, расположенные на стенах города пушки, мортиры и другие военные машины, начинают потихоньку обстреливать противника. Каждые несколько часов, содрогается земля и небеса, когда гигантский Гром Ульрика совершает очередной выстрел, выпуская во врага снаряд, размером с дом. Заряжающий этой пушки, Великан по имени Громовержец с начала осады работает не покладая рук, хотя на дальних расстояниях инженерам всё ещё сложно корректировать его стрельбу. 
Важно – в начале каждой игры, защитник может совершить выстрел из Грома Ульрика. В самом начале первого хода защитников, на любой точке у края стола защитника ставится маленький шаблон Взрыва – это ядро Грома Ульрика. Защитник назначает направление его полёта и бросает Артиллерийский кубик. Если выпадает Осечка, маркер двигать не нужно. Из точки падения ядра, оно будет отскакивать, как обычное пушечное ядро, на расстояние, выпавшее на Артиллерийском кубике, умноженное на 5. Любая фигурка на пути шаблона (даже если задевается только её часть), получает удар с Силой 10, который наносит D6 ран без возможности защиты бросками за Доспехи. Как и в случае со стрельбой обычными ядрами, если на втором Артиллерийском броске выпадет Осечка, ядро не летит, а врезается в землю, поражая только те фигурки, которым не посчастливится оказаться на месте падения. Гром Ульрика может вызывать Панику, если наносит 25% потерь юниту противника. 
Очередной атака баррикад Ангрима Железного Кулака была отбита, однако нескольким сотням конных воинов удалось прорваться через оборонные порядки Гномов. Но когда эти отважные конники вырвались из Возвышенного Перевала и хлынули в Империю, они столкнулись с новым противником – повелителями Сильвании. После непродолжительной битвы, наездников Кургана постигла та же судьба, что и приходивших на эту землю ранее, и ряды армии фон Карштейнов пополнились телами павших воинов. После этого события последний раз армию мёртвых видели, когда она двигалась на запад в сторону Мидденхейма. 
Осаждённые Орками и Зверолюдьми расположенные у Леса Лорен деревни были неожиданно спасены таинственными хранителями лесов. Сами деревни были не в состоянии защитить себя, так как рыцари и ополченцы ушли на север в составе армии. Однако сразу после начала нашествия врагов, появилось множество историй о том, как люди просыпались утром, обнаруживая недалеко от своих сёл курганы из тел захватчиков. Многие слышали в окружавших их лесах отдалённый рёв рога, разносившийся по всему Герцогству Гвенеллес. 
А в Поганых Землях, наступление Сеттры было остановлено множеством горбатых существ. Армия мертвецов и гулей неожиданно напала на легионы Королей Кемри. На берегах Кислого Моря развернулась костлявая битва. 

День 47: К началу первого дня осады, защитники собрались под знамёнами Бориса Тодбрингера и Валмира фон Раукова. Сам фон Рауков возглавил против наступавших с севера армий Хаоса и Скавенов две контратаки, после чего быстрое передислоцирование войск позволило успешно отбить атаку Гааргрота, довершив разгром массированным пушечным огнём. 
Когда Архаон бросился в атаку на восточные бастионы, заключённая в древних камнях магия вырвалась на свободу. Каждый бастион был заговорён таким образом, что как только враг захватывал его, он обрушивался, не давая противнику пройти к основной крепости. Пока священники Ульрика начали молиться, а волшебники Графа бормотали заговоры, древние построенные Гномами камни обрушились. Камни ведущего к крепости моста начали обрушиваться, погребая под своими обломками армию Хаоса. Осадные башни и тараны, оказавшиеся на пути обвала, были сметены в пропасть, но именно в этот момент оправившиеся от неожиданности колдуны Архаона начали колдовать в ответ. Они вызвали мощную магию Хаоса, которая материализовалась в этом мире в виде мощных опор колючего металла, которые удержали полуразвалившийся переход, скрепив его сплетающимися металлическими иглами. Однако, несмотря на усилия шаманов, Архаон был вынужден отступить к краю образовавшегося перехода, так как в воздухе продолжали летать мелкие камни, могущие повредить его магическим военным машинам. Магический поединок за контроль над каменным переходом продолжился, но Арахаон решил начать обстрел Адскими Пушками, так как прямая атака крепости не удалась. Когда в крепость полетели магические вопящие снаряды Гномов Хаоса, за спиной Архаона начали собираться тысячи Живодёров, которым вскоре надлежало пойти на штурм. 
Когда войска Корделя Шоргаара начали массированный штурм юго-восточной стены, не взирая на постоянный обстрел пушечным огнём, создалось впечатление, что южный переход вскоре окажется в руках захватчиков. Ситуация усложнялась тем, что к месту событий подходил Гримгор Железная Шкура . Против стен Мидденхейма шли две могучие военные машины Da Godz, которые толкали сотни Троллей, а воздух ревел от силы Вааагх, которую распространял Идол Горка. Пока Кордель готовился праздновать победу, армия Орков продолжала подходить всё ближе. Военлорд Чёрных Орков был уверен, что так как Кордель несёт знамя Архаона, значит и сам Архаон где-то рядом. Обнаружив, что это не так, Гримгор впал в состояние неконтролируемой ярости и принялся рубить всё на своём пути. Армия последовала его примеру, атаковав войска Хаоса. Увидев наступавшего на него зеленокожего бугая, Кордель был вынужден отступить и позволить Оркам разбить у практически захваченного перехода лагерь. Несколько задержавшись на востоке, Стиркаар прибыл к Мидденхейму только сегодня. Впрочем, прибытие его войск, несомненно, усилит мощь атак Хаоса. 
На западе продолжают движение армии Хазрака и Тёмного Повелителя, а также Фейтор и его последователи Ньоргла. Эти трое нечистых нелюдей попытались было провраться к Мидденхейму, но их продвижение постоянно сдерживается неожиданными атаками Имперцев. Прибыв к месту событий сразу после очередной победы, Король Бретоннии Леонкур снова сразился с Тёмным Повелителем. Защищённый от злого колдовства Хаоса заговорами Леди, Король Луен и десяток Рыцарей на Пегасах атаковали Тёмного Повелителя и его тёмных прихвостней. Хотя самого Бе’Лакора ранить не удалось, он был вынужден потратить огромное количество энергии, чтобы залатать прореху, ведущую во Владения Хаоса, которая мешала его легионам демонов существовать в реальном мире. В то же время, прибытие Боярина Макаров и Северного Альянса Кизлева позволило задержать распоясавшихся Шагготов Хазрака. 
А на востоке, живущие на границе тёмных земель Орки неожиданно столкнулись с некими воинами. Сперва все решили, что это Гром Толстяк вернулся, чтобы дать хорошего пинка Эльфам, но потом оказалось, что это вовсе не Гром, а некий Кром – могучий северянин, который победил самого Гримгора. По мере того, как среди Орков распространялась эта новость, они принялись точить топоры и копья, зная, что если им удастся разбить Крома, Боги поймут, что они круче даже самого Гримгора! 

День 48: В последнее время защитникам удалось потеснить захватчиков. После частичного обрушения восточного перехода, по армии врага ударил контингент Белых Волков Бориса Тодбрингера. Несмотря на то, что Архаону удалось собрать свои разрозненные подразделения, восточные подступы к городу снова оказались относительно безопасными. 
Однако того же нельзя сказать о южных и западных переходах, к которым продолжают подтягиваться вражеские войска. Под покровом тьмы, подошёл Чемпион Циинтча по имени Несущий Свет, армии Повелителя Магии разбили лагерь у Северо-Западного утёса. Под защитой нависающих камней, армия Кизпета начала искать тайный путь, ведущий к катакомбам города. 
Важно! Во время сражения у Северо-Западного Утёса, Гром Ульрика не может стрелять по атакующим. 
На защитников западного перехода обрушилась новая напасть, - Кизлевитам, Бретоннцам, Гномам и воинам Мидденхейма вскоре придётся сражаться с Демоническими армиями Бе’Лакора. Эта армия возглавляется кошмарным созданием – Демоническим Принцем, которого защитники окрестили Тенекрадом. Это таинственное ангелоподобное тёмное существо уже уничтожило собственноручно десятки врагов. 
Хазрак Одноглазый со своей армией прибыл к утёсам юго-западной части Мидденхейма, ожидая подхода Фейтора. Заключив со Зверолюдьми тайный пакт, Фейтор, который отлично знает расположение тайных ходов в замок способен предоставить Хазраку секретную информацию по проникновению в город. 
Тем временем, к неудовольствию Архаона, его порядки были атакованы Орками Гримжава Железного Клыка и других племён. Зеленокожие использовали захваченные в руинах Латунной Крепости пушки. Большинство захваченных пушек были уничтожены, другие были «Оркифицированы» так, что теперь могли стрелять исторгающими газ Сквигами, а одна или две пушки даже могли стрелять ядрами. Все эти пушки начали массированный обстрел порядков армии Повелителя Конца Времён. 

День 49: Умер Гром Ульрика. Несмотря на отважные попытки Энтардона, Принца Нагарита и его Воинов-Теней, из подземелий Ульриксберга выбрались таинственные воины. В самый тёмный час ночи, они проникли в огромный склад, где спал Великан Громовержец. Пока гигант храпел во сне, враги поместили на его теле ворпстоунские проклятые камни. Перед рассветом город разбудил могучий рёв, сопровождающий летящие во все стороны куски дерева и камня. Ворпостоуны заставили тело Громовержца мутировать, превратив его в массу щупалец и отростков, а и так слабый разум великана был ввергнут магией Хаоса в пучину безумия. Носящийся по улицам Громовержец был, в конце концов, обстрелян мушкетёрами Бориса Тодбринегра, после чего метким выстрелом из Драконьего Лука фон Рауков поразил несчастного великана прямо в глаз. Однако без Громовержца, Гром Ульрика было некому заряжать, поэтому вскоре гигантский механизм орудия принялись разбирать на нужды обороны. 
Важно! Гром Ульрика больше не может стрелять. 
Разозлённый атаками Орков на осаждающие Южный переход порядки Хаоса, Архаон приказал Стиркаару организовать всеобщую атаку, не обращая внимание даже на то, что армия Слаанеша только что прибыла к Мидденхейму. Опасаясь гнева Архаона, Стиркаар приказал своим воинам идти на штурм, не только разогнав окруживший лагерь Орков, но и пробив брешь в обороне Имперских войск. Впрочем, Гримгор и его Орки тоже не сидели без дела и сами организовали контр-атаку, отбросившую войска Стиркаара с захваченных было позиций. 
Яростный огонь бастионных пушек отбросил атакующие войска, пытавшиеся штурмовать западный переход. Под прикрытием их огня, Священники Сигмара, Ульрика и Шаллии начали готовится к ритуалу, целью которого было разрушение связи демонов Бе’Лакора и Тенекрада с нематериальным миром. 
А на южном фронте у Хазрака появился соперник. Объединившись с крысолюдами Повелителя Чумы Нилакса, Брайлорду Морургуру удалось вызвать Великого Демона Нечистого, который бросился на защитников южного утёса. Великий Демон Ньоргла прорвался через защитные порядки Империи, как нож сквозь масло, позволив Брайлорду с его армией подойти к городу на близкое расстояние, после чего демон благополучно вернулся во Владения Хаоса. 
За водами Великого Океана продолжается война у храмов Древних. Армия захватчиков вынуждена отступать, так как Священники-Маги полностью пробудились от своей вечной дремоты и обрушили на Тёмных Эльфов и варваров всю свою мощь. В обмен на золото Ящеролюдям помогают наёмники Порта Ривер, а армии Завров города Гексаотль разбили у Пиков Маку огромную армию Последователей Слаанеша. Теперь эти армии Ящеролюдей угрожают отрезать силам Тёмных Эльфов дорогу отступления в Наггарот. 
Воюющий в Кизлеве Гарагрим Железный Кулак, сразился с гигантским троллеподобным чудовищем из Северных Пустошей, и к своему неудовольствию, снова остался жив. Несмотря на то, что тварь по размеру превышала Гнома в десять раз, Гном столь отважно и мощно размахивал своими топорами, прозванными Убийцами, что вскоре порубил Тролля в капусту. После этого сражения, Гарагрим со своей армией повернул на запад в сторону Прааги, стремясь найти достойного для себя противника. 
Свирепая битва разыгралась в Море Когтей, когда несколько кланов Викингов совершили неожиданную атаку на побережье Нордланда. Однако неожиданно флотилию окружила густая пелена тумана, из которой вынырнули Корабли-Ястребы Лорда Айслинна. Сбитые с толку появлением волшебного тумана, Викинги были вынуждены вести бой против более манёвренного противника, который попросту расстрелял их из мощных баллист ближнего боя. 

День 50: Атака сил Стиркаара и его воинов Слаанеша ничуть не впечатлила Гримгора, которому уже наскучило сражаться у южного перехода. Собрав армию, он повёл её на восток и снова атаковал армию Корделя Шоргаара, стремясь прорваться через его порядки, чтобы сразиться с самим Архаоном. До сей поры, Архаон предоставляет своим лейтенантам разбираться с зеленокожими, хотя, несомненно, если ситуация сложится безвыходная, он лично примет участие в уничтожение зелёных воинов. 
Не обладая особым доверием к своим новым «союзникам» в лице Орков, люди Мидденхейма, а также большая армия Гномов Срединных Гор продолжают отсиживаться за стенами. С неожиданным прибытием зеленокожих и их нападением на войска Хаоса, защитникам удалось снова захватить башни у подножия переходов. Если Стиркаар в ближайшее время решиться снова осуществить штурм, он может с лёгкостью разбить войска людей, пытающихся отстроить укрепления, ещё недавно отвоёванные и покинутые Гримгором и его ордой. 
У Западного Перехода, в результате атаки, которую возглавлял Генерал-Барон Адельберт Вессбеккер, войскам защитников удалось выйти во фланг армии Демонического Принца Тенекрада. К удивлению Имперских полководцев, атаку поддержали старые враги Империи, которые неожиданно появились из катакомб Ульриксберга. Преследуя свои собственные цели, воины Клана Вирулус совершили быстрый прорыв сквозь порядки осаждавшей западный переход демонической армии. Несмотря на то, что истинная цель неожиданного союзника неизвестна, вполне вероятно, что для его исполнения Серому Мудрецу Скритчиту необходимо, чтобы атака Хаоса на этом направлении провалилась. 
Удачная контр-атака Вессбрекера была омрачена событием в ближайшем окружении Графа фон Раукова. Как оказалось, один из его лучших друзей, Джеффри Тир был совращён Хаосом, силы которого приказали ему совершить нападение на священников, которые готовились к ритуалу изгнания демонов. Было убито несколько свщяенников, многие получили ранения, прежде чем подоспевший Граф пронзил тело одержимого безумца стрелой с наконечником из кости дракона. 
Пока Клан Вирулус невольно помогает Имперцам, другая армия Скавенов движется на юго-запад, нападая на лагеря Кизлевитов и Бретоннцев, которые защищают подступы к городу. Отвратный Клык постоянно занят подписанием нового альянса с Пророком Хашута, Гелной Черноруким, а также с Колдуном Гномов Хаоса, Ваарком. К неудовольствию вдохновителя и создателя Северного Альянса Кизлева, Алексея Макарова, к месту событий подтягивается Верховный Царь Дан Чицен и его Железные Волки. Этот Чемпион Хаоса поклялся отомстить Боярину за то, что тот разбил и заставил отступить его армию у Босенфелса. 

День 53: После целой недели атак, стены Мидденхейма всё ещё остаются неприступными, хотя большие их участки покрыты шрамами от постоянных боёв. У Северных Стен натиск Остландеров заставил Гааргрота и его кровожадных воинов отступить к лесу, в результате чего войска Бориса Тодбрингера снова заняли бастионы у края пропасти. 
Продолжаются бои у Восточного перехода, Архаон продолжает продвигаться вперёд, включив в атаку всех, кого смог собрать, хотя и не ввёл ещё в бой Живодёров. Впрочем, после двух дней безостановочной атаки, орда оказалась истощена настолько, что быстрая контратака Рыцарей Белого Волка и Рыцарей Пантеры позволила им снова отбить у Хаоса захваченные позиции. 
У Юго-Восточной Стены Кордель Шоргаар был вынужден отступить под натиском Гримгора Железной Шкуры. Сражение двух соперников продолжалось под нескончаемым градом пушечного обстрела со стен города. К полудню, штандартоносец Архаона сподобился на контратаку, которая отбросила Зеленокожих к стенам города, однако эта контратака была, в свою очередью, опрокинута новой атакой военлорда Гоблинов, Гобхеда Шанкхаммера и его Эльфоглотов. В самый горячий момент боя, ход боя переломил фургон нагруженный Фанатиками Ночных Гоблинов и огромным количеством взрывчатки, который вломился в порядки конных воинов Кордела, буквально вырвав из их рук победу. 
Чуть было не был взят врагом Южный переход, когда защищающие его войска Империи подверглись внезапной атаке Стиркаара и его воинов Слаанеша. Однако войска Мидденхейма смело выдержали натиск, а затем контратаковали сами, заставив Стиркаара отступить в Драквальд. 
Возле Юго-Западного Утёса, звероподобные Демоны Хар’Фаос бросились в атаку, стремясь затмить по свирепости штурм Хазрака Одноглазого. Несущие камни Демонические Фурии бросились на стены города, пока Зверолюди продолжали разыскивать тайный проход в пещеры под Ульриксбергом. Вскоре им удалось найти его, однако, вторженцы неожиданно были атакованы крысоподобными существами, которые, по-видимому, обнаружили этот проход задолго до прихода Хазрака. Зверолюди были отброшены, неся чудовищные потери. 
Келериот Куеллери, лорд Высших Эльфов, возглавил мощнейшую атаку против Легиона Демонов, который осаждал западный переход. Столкнувшись с сияющими порядками Эльфов, Демоны были отброшены назад, в ужасе стремясь избежать нестерпимого для них блеска магии Эльфов. Когда орда демонов уже практически обратилась в бегство, Тёмный Повелитель ударил в ответ, погрузив поле боя в наичернейшую тьму. Обескураженные Эльфы остановили преследование. И тут перед ними появился сам Повелитель, мощными ударами магии оттесняя армию Эльфов обратно к переходу. Таким образом, ни одна из сторон не получила отчётливого преимущества. 
Состоялся первый бой между армией Верховного Царя Дана Цичена и войсками, которые он приказал вырезать до последнего человека –армией Кизлевитского Боярина Алексея Макарова. Хотя сам Макаров в битве не участвовал, флаг Боярина нёс селянин по имени Наум, выехав на поле боя в окружении лучших чемпионов Кизлева. Прекрасно показали себя в бою с северянами Крылатые Драгуны, и ходят слухи, что удачливому и смелому Науму удалось лично захватить штандарт Дана Цичена. 
И наконец сражение у Север-Западного Утёса было сранвительно удачным для обеих сторон. После первоначального успеха на поле боя Бретоннских войск Луена Леонкура, которому удалось оттеснить врага от стен утёса, подставив его под огонь Имперских мортир, ловушка, устроенная хитромудрым Зверолордом Килама’джаром позволила войскам Хаоса отразить атаку Бретоннцев, заставив их отступить на прежние позиции. 

День 54: Похоже, войскам Архаона не удастся захватить крепость до подхода войск Карла Франца. Массированная бомбардировка со всех стен города мешает противнику организовать хоть мало-мальски приличный штурм. Объединившись с Грифоньим Легионом Кизлева, Бретоннцы снова пошли в атаку. Эльфы расстреливают врагов из натиочнейших луков, а Гномы – из своих любимых мушкетов. Бело-Синие штандарты Мидденланда гордо реют на башнях города. 
Ар-Ульрик наконец-то вышел из храма Ульрика, и в глазах его плясали свирепые огоньки. Он принял на себя командование южными вратами, которые продолжал осаждать Стиркаар. К войскам Чемпиона Слаанеша присоединился другой приверженец этого бога – Тёмная Эльфийка по имени Чародейка Куран. Смогут ли воительницы Чародейки помочь Стиркаару в штурме города, покажет время. 
В ответ на возобновившиеся с юга атаки, Гримгор дал Боргату Мордобою задание очистить путь к южному переходу, пока он сам будет разбираться с Архаоном. После победы над Навеки Избранным, орочий военлорд планировал повесить его тело на южных вратах в качестве доказательства, что он – Гримгор – круче. Боргат знал, что с Гримгором шутки плохи, поэтому собрал своих Крепаков и принялся готовиться к удару по войскам Стиркаара. 
Командующий восточным гарнизоном города Борис Тодбрингер объявил, что пока он жив, Архаон не вступит в город. Его заявление достигло ушей Хазрака Одноглазого, который двинул свою армию на восток, чтобы сразиться с древним врагом. Начиная очередной штурм, Архаон спустил на стены города тысячи Живодёров, сила которых была увеличена воздействием варпстоунов. 
У северного перехода, объединённая армия Эльфов и Гномов приготовилась отразить очередную атаку врага. Некогда они враждовали друг с другом, но теперь от того, смогут ли они перебороть неприязнь друг к другу и вместе сразиться с общим врагом зависит судьба Города Белого Волка. 
Почувствовав начало нового штурма Архаоном восточных стен, Бе’Лакор собрал свои силы и приказал Тенекраду идти в атаку на западный переход. Защитой этого района командовал Граф Остланда фон Рауков, войска которого поддерживали Маги Высших Эльфов, непрестанно рассеивая насылаемые демонами злые заклятья. Смогут ли Мидденландеры сохранить присутствие духа, когда столкнутся со столь кошмарным противником или бросятся в бегство, потеряв голову от ужаса? 
У восточного перехода Орочий варлорд пошёл в очередную атаку. Он возглавил значительную армию Орков на Кабанах и Гоблинов на Волках. Однако Разрушитель не подумал о том, что вследствие постоянного обстрела и усилий магов Империи, практически разрушивших переход, вся его поверхность зияла дырами и прорехами. Могучий кабан варлорда, Боевой Свин оказался поумнее хозяина и затормозил у дыры, ведущей в пропасть полмили глубиной. Сам наездник не был столь удачным и улетел вниз. Однако некоторые Бойзы убеждены, что он не мог, вот так просто улететь – раз исчез, значит скоро появится снова… 
Обозлённый невозможностью уничтожить своего врага, Верховный Царь Дан Цичен решил прибегнуть к помощи командира Скавенов, Отвратного Клыка. Поэтому неудивительно, что в одну из ближайших ночей, в корраль, где размещались лошади Макарова пробрались одетые в чёрное фигуры, убив и ранив множество лошадей, прежде чем их обнаружили Козаки. Точно неизвестно, погибла ли лошадь Макарова или же верный конь Наума. 

День 55: После того, как на стены города ринулись кошмарные Живодёры, защитникам Мидденхейма пришлось приложить все усилия, чтобы не допустить вторжение врага в город. Не обращая внимание на растянутые фланги, Живодёры ударили по Имперским оборонным линиям и пробили в них брешь, заставив отряды Мидденхейма отступать в беспорядке. Однако достигнув навершия стен, они столкнулись с более опасным противником – Гвардией Теутогенов. Воодушевлённые благословениями Ульрика, ветераны Белых Волков контратаковали основную массу Живодёров, собирая в рядах врага священными молотами обильную дань. Атака захлебнулась, отряды Штатных войск вновь принялись занимать свои позиции и оттеснили Живодёров обратно за стены. 
В южной части города, на переходе развернулась, пожалуй, самая кровопролитная битва с момента начала осады. Орки, последователи Слаанеша, Тёмные Эльфы и Скавены начали всеобщий штурм южного перехода и прилегающих к нему частей Ульриксберга. Сражающийся в авангарде орды Стиркаар лично убил нескольких капитанов армии Мидденхейма, присоединив их содранную кожу к своему знамени. Видя это, атаку поддержали даже отдыхавшие после прошлого штурма воины. 
На западном направлении, легион Тёмного Повелителя, усилив магический натиск, смог пробить себе кровавую дорогу к западному переходу. Успехи боя придали Тёмному Повелителю большую силу, благодаря чему численность его легиона снова увеличилась до прежних размеров, восстановив первоначальную силу демонической орды. 
А в некоторых частях поля битвы армия Хаоса отступает. Банды начали сражаться друг с другом, а некоторые вообще предпочли поискать себе более лёгкую наживу, прекрасно понимая, что нужно смыться прежде, чем подойдёт свежая армия Империи. 
Видя, что его армия трещит по швам, когда цель так близка, Архаон послал в бой своих Мечей Хаоса, предварительно обратившись к ним с речью: 
- Боги глядят на нас из тьмы. В этом месте огня и смерти, их взгляд пронзает трусов и глупцов, придавая божественную мощь смельчакам. В это, невиданное прежде смертными время, боги даруют вам возможность получить высочайшую награду. Мы сражаемся не ради славы, и не ради поживи, так как всё это со временем тускнеет и рассыпается в пыль. Прямо перед нами находится то, что наиболее ценно для любого из нас – бессмертие! Сражайтесь же, воины мои, и боги признают вас, как наилучших среди смертных воинов, даруя вам вечную жизнь. Думаете, они оставят без награды столь храбрых воинов? Вперёд же, мои солдаты, окропим наши мечи кровью врага! 
На севере Срединных Гор разразилась битва за город Фрот. Защищая путь через горы из земель Нордланда, Фрот стал свидетелем величайшего конфликта между Войсками Великого Альянса и Ордами Тьмы. Решается не только судьба города, но судьба самих Срединных Гор. 
Хотя Морати удалось разграбить несколько небольших храмов, великим городам-храмам удалось сдержать атаки Культа Слаанеша. Теперь, когда северные джунгли контролируются войсками Гексоатля, опасаясь окружения своих войск, Морати приказала своим полководцам начать передислоцирование к западному побережью, возле которого продолжали курсировать Чёрные Ковчеги «Башня Кровавого Опустошения» и «Дворец Пошлости». 
У Возвышенного Перевала, Вардек Кром разбил ещё одну армию Гномов. Во время сражения был ранен сам Ангрим Железный Кулак. Хотя король поклялся сражаться до смерти, он был ранен достаточно тяжело, чтобы войска Крома продолжили теснить лишённых командира Гномов. 
Сын Ангрима, Гарагрим и его верные Слейеры сражаются на подступах к Прааге. Несмотря на присутствие здесь значительного числа

День 56: После вчерашней атаки на стены города злобных Живодёров, Архаон прекратил штурм восточного перехода, даровав, таким образом, защитникам достаточно времени, чтобы восстановить баррикады и огневые точки. Сможет ли Архаон собрать достаточно сил для ещё одного всеобщего штурма, покажет время, а пока Адские Пушки снова принялись обстреливать город. 
Южный переход вновь стал местом кровопролитного сражения Людей, Орков и последователей Тёмных Богов. Пока Орки Боргата Мордобоя и армия Стиркаара продолжали атаковать друг друга, Людям Мидденхейма удалось выгадать достаточно времени, чтобы вновь отбить захваченную врагом территорию. Чуть позже в битву вмешалась орда военлорда Гитсника Чёрнозуба. Возможно этот новоявленный военлорд желает доказать, что он будет покруче Боргата. 
Воодушевлённые появлением израненного, но несломленного Волькмара, защитники западного перехода воспряли духом и отбили новую атаку Тёмного Повелителя и его Демонических слуг. Поддерживаемые льющимися со стен города молитвами Ульрику и Сигмару, защитники сначала остановили продвижение орды, а потом отбросили её прочь, хотя при этом и понесли серьёзные потери. Впрочем, когда наступила ночь, во тьме продолжали раздаваться приказы Бе’Лакора, собирающего свои войска для нового штурма. Хватит ли сил у Волькмара и защитников крепости, чтобы не дать тёмному врагу проникнуть в город? 
После того, как западный переход был вновь отбит, Рыцари Пантеры, Рыцари Крови Сигмара и многочисленные пехотные отряды предприняли против засевших у Северо-Восточных Утёсов осаждающих очередную контратаку . Имперцам удалось отбить баррикады и восстановить несколько огневых точек. 
Наиболее успешным было продвижение атакующих у северных стен. Собрав остатки своих войск в боеспособные соединения, Гааргрот повёл их в новую атаку, провозгласив, что он будет добывать для Хорна черепа до тех пор, пока сам не присоединится в посмертии со своим повелителем. 
Тем временем продолжается подземное сражение в туннелях Ульриксберга, однако кто именно сражается в этой битве защитникам точно неизвестно. Судя по слухам, в пещерах и подземельях собралось огромное количество Скавенов, сконцентрировавшись в самых больших залах и кавернах. Что задумали злобные крысолюды остаётся тайной, однако, создаётся впечатление, что в стане врага возникло замешательство, и даже в среде Скавенов есть те, кто желают сорвать планы сородичей. 

День 57: Новый день ознаменовался обновлённой атакой Живодёров на восточный переход, которые в ярости бросились на защитников, сшибая их со стен и убивая всех без разбору. Под прикрытием их штурма, Архаон передвинул на огневые позиции все свои Адские Пушки и другие машины войны, видимо, намереваясь нанести сокрушительный удар. 
Возобновились сражения у южного перехода. Из ворот вышли войска защитников крепости, стремясь нанести неожиданный удар и отбить у противника старые оборонные позиции. Отразив вялые атаки воинов Стиркаара, войска встретили чудом пробившегося через поле боя гонца с вестями, что Карл Франц всего в нескольких днях пути от Мидденхейма. В худшем случае, защитникам осталось отразить последнюю, но самую отчаянную атаку врага. 
У северных стен в результате неожиданного оползня обрушилась часть стены. Многие уверены, что причиной этого стало некое огромное, мутировавшее животное, которое постоянно рыло ходы в Ульриксберге. После того, как стена обрушилась, в глубь подземелий открылся широкий проход. 
У северного перехода Адские Пушки достигли намеченных Архаоном позиций и начали бомбардировку ворот как раз в тот момент, когда они распахнулись, и оттуда вырвался отряд рыцарей. Демонические разряды разметали отряд храмовников, позволив Гномам Хаоса спокойно поддерживать атаки Гааргрота. 
Наполненные праведным гневом, под руководством Волькмара Хмурого, армии западного перехода вырвались из крепости, врубившись в орду демонов и пройдя в результате атаки до лесов, ударили по скрывавшимся там зверолюдям. Со стен видно, что Волькмар схлестнулся с Тёмным Повелителем, мстя ему за долгие месяцы мучений. 
Долгое противостояние между Кизлевитским Боярином Алексеем Макаровым и Циинтчевским Чемпионом Даном Читценом закончилось битвой, неподалёку от юго-западных утёсов города. В лучах заходящего солнца армии продолжали кровавую битву, и только наступление ночи помешало фланговому обходу Кизлевитов во главе с Макаровым стать решающей точкой сражения. Когда гаснущие лучи заходящего солнца осветили поле боя рыжим цветом, Боярин и Колдун схлестнулись в поединке один-на-один. Бой был яростным. Несмотря на полученные раны, Боярин смело бился с врагом, но вскоре был побеждён свирепым Чемпионом Тёмных Богов. Однако прежде чем Чицен смог нанести решающий удар, верный оруженосец сумел отбить тело Боярина и увезти его прочь так, что месть Чицена осталась невосполненной. 
Из огромной дыры на месте оползня продолжали раздаваться странные крики, скрежет и писк. Судя по всему, там продолжает идти невидимая битва. Впрочем, на поверхность так никто и не выбрался. 
А из Кизлевитского города Прааги пришли новости, плохие и хорошие. Плохие для защитников, ибо множество воинов полегло в сражении у этого города. Гарагриму удалось достичь своей мечты. Сражаясь с трёхголовым великаном, Погребальный Воин отрубил одну из его голов и не успел выскочить из-под туши падавшего гиганта. Отважный Гном погиб. Его верные Слейеры подтвердили его смерть. Таким образом, древняя клятва потомков рода Железных Кулаков теряет силу, и с плеч отца Гарагрима, продолжающегося сражаться с ордами Вардека Крома, падает ноша быть одновременно королём и Слейером. 

День 61: Несмотря на смелость и отвагу воинов Хаоса, не взирая на ярость и гнев Архаона, стены Мидденхейма остались неприступными. В некоторых местах они пробиты, покрыты трещинами, обильно политы кровью как одной, так и другой стороны, однако ордам врага так и не удалось прорваться внутрь города. 
Обезумев от ускользающей прямо из рук победы, Архаон приказал всем своим военлордам, зверолордам, Демоническим Принцам и военачальникам Скавенов идти на последний приступ. 
Последняя из предпринятых Архаоном атак на Восточный Переход была самой отчаянной. В бой вновь вступили Живодёры. Мутировавшие воины составили из своих тел лестницу, и даже если твари умирали, их когти намертво впивались в стену. Защитники постоянно поливали армию атакующих мушкетным огнём, обстреливали дождём Эльфийских стрел и арбалетных болтов. В бой вступил сам Архаон, убив своим Убийцей Королей немало Имперцев (где он раньше был, интересно? Проснулся, называется - Oleon), однако, даже силы и умения Повелителя Конца Времён не хватило, чтобы его войска достигли успеха. 
Пока Драконы Хаоса атаковали башни, отважные защитники крепости начали пушечный обстрел и стрельбу из мортир по наступающей орде, подошёдшей уже к подножию Ульриксберга. Бретоннские Рыцари и Кизлевитская кавалерия рассыпались по окружающим город лесным дорогам, атакуя небольшие банды воинов Хаоса и Зверолюдей и не давая им присоединиться к атаке Архаона. 
Гримгор Железная Шкура и Военлорды Орков ушли от стен города, оставив у врат Южного Перевала Идол Горка, как напоминание защитникам о том, что Орки действительно круты. Военлорд Чёрных Орков двинулся на восток, желая найти и сразиться с Архаоном. 
Армии Карла Франца и Валтена подходят к Мидденхейму с востока и юга, а Архаон, видя, что его последняя атака не увенчалась успехом, вынужден организовывать нечто, вроде обороны. От стен города начали отступать воины, мутировавшие и изменённые твари. Собрав оставшиеся силы, орда двинулась в Срединные Горы - к руинам Латунной Крепости. Архаон поклялся, что несмотря на то, что ему не удалось войти в Пламя Ульрика, он уничтожит Валтена и навеки посрамит богов Старого Света. 
А в глубине Ульриксберга, окружённая мутантами и тварями, Полушар Судьбы готов для нового удара. Проект «Превосходство» практически полностью завершён, и несмотря на небольшие проблемы, повелители Скавенов не оставляют надежды на уничтожение Города Белого Волка. 

ПОСЛЕДНЯЯ ГЛАВА 
Битва за Мидденхейм 
Когда защитники Мидденхейма, видя, что враг отступает, вышли из города и, чувствуя поддержку армий Карла Франца, начали преследование противника, Архаон собрал своих воинов на дороге к Имперскому Молоту. Однако его попытке продолжить отступление в сторону гор, воспрепятствовало прибытие армии Валтена. Армия Карла Франца остановилась у руин Гримминхагена, где Император решил подождать подхода с юга задержавшихся подразделений с тем, чтобы потом выступить дальше с армией в полном составе. Окружённый тремя армиями противника, Архаон поклялся, что будет сражаться до последнего. Единственной для него надеждой остался путь отступления к северу, соединившись с подразделениями тьмы у Фрота. 
Демонический легион Бе’лакора сильно уменьшился в численности и был оттеснён на север к Нордерингену. Объединившись с большой армией Эльфов, Граф фон Рауков с помощью Ар-Ульрика и множества других священников Ульрика и Сигмара начали разыскивать сбежавшего Тёмного Повелителя в окружающих город лесах. 
Мало кого удивило то, что Борис Тодбрингер, Белые Волки и остатки войск Мидденланда выступили на юго-запад, чтобы выследить Хазрака. Однако армия барона продвигается медленно и осторожно, так как Тодбрингер прекрасно осознаёт опасности леса Драквальд и хитрость Зверолорда. 
После сражения с Бе’лакором, Волькмар Суровый вновь был передан в попечение священниц Шаллии. Ярость, которая охватила его во время поединка, истощила и без того слабые его силы. Разум же его после сражения и вовсе застыл между реальностью и нереальностью. Печать Хаоса всё ещё лежит на его душе, и возле храма Шаллии, где врачуют его тело, были выставлены охранники, которые защищают его от возможной опасности, пока он в состоянии полусна борется с демонической болезнью. 
Теперь, когда стало очевидно, что Мидденхейм не падёт, Алексей Макаров, со всей возможной скоростью двинулся к своему родному городу Эренгарду, чтобы отбить его у ненавистного врага. Однако после того, как он отказался подчиниться приказу Ледяной Королевы и отправился в Империю, очевидно, что вряд ли ему будет уготован тёплый приём. 

Проект «Превосходство» 
Пока на поверхности продолжают сражаться войска, Скавены решили нанести последний удар по Мидденхейму, городу, который они возненавидели с тех времён, когда Император Мандред разрушил их планы по захвату над-Имперья. Пульсируя ворповой энергией, треща и скрипя, сверкая таинственными огоньками и источая пар, Полусфер Судьбы готов к взрыву. 
Но невзирая на то, что охранники-Скавены старались защитить от врагов все тоннели, предатели появились в рядах самих крысолюдов. Эти предатели сообщили о готовящемся замысле поверхностным жителям. Огромная армия авантюристов из числа людей, эльфов, гномов и огров ринулись в катакомбы в надежде разрушить планы Скавенов и их адскую машину. 

Битва на Возвышенном Перевале 
Поддержанные огнём магических военных машин и демонических механизмов разрушения Даври-Жарра, Вардек Кром атаковал линии Гномов, защищающие Возвышенный Перевал. Несмотря на полученные ранения, Ангрим Железный Кулак и его армия смело встали на пути гигантской орды воинов Кургана и изменённых Гномов. 
Не взирая на огонь пушек, органок, огненных пушек и стреломётов Карак Кадрина, который пробивал в рядах атакующих кровавые просеки, тысячи северных варваров достигли оборонных порядков Гномов. Несмотря на огромные потери, количество варваров было столь велико, что они принялись теснить Гномов. По мере того, как перевал расширялся, более многочисленные воины врага смогли охватить армию Гномов с флангов, атаковав расположенные в тылу военные машины. Видя, что кольцо окружения вокруг его армии постепенно смыкается, Король Железный Кулак приказал отходить. 
Будучи заинтересованный только в том, чтобы пробиться в Империю, Кром оставил отступающие на север армии Гномов без внимания, приказав армии продолжать движение к выходу из Возвышенного Перевала. За перевалом лежали безмолвные земли Сильвании, мало знакомой для северных варваров, которые считали все земли Империи очень богатыми и процветающими. 
Выдержав горечь поражения, Ангрим столкнулся с новым испытанием – известием о гибели сына. Для старого Гнома это было слишком серьёзным ударом, и хотя со смертью Гарагрима его обязательство перед народом было снято, обезумевший от горя Король возобновил свою клятву Слейера, поклявшись, что не будет знать покоя, пока не отомстит за своего павшего сына и за своё недавнее поражение. В ту ночь на троне Карак Кадрина из костей дракона, возродился новый Король. 

Охота Ориона 
Когда задули холодные ветра и ледяные пальцы осени впервые коснулись Атель Лорена, Орион приказал своей охоте возвращаться домой. Его армия отступила к Великому Залу, где принялась петь и пировать, праздную летнюю победу. Деяния Эльфов теперь будут вечно воспевать в песнях и изображать в танцах. Вскоре придёт зима и Время Умирания, но прежде чем первый снег коснётся мистических лесов Атель Лорена, Ариэль ещё предстоит провести специальный ритуал излечения осквернённых Зверолюдьми земель Эльфов. 
Лес был полон мрачных следов былого вторжения, павших мутантов и тварей. Однако леса Атель Лорена полнятся охотничьими песнями Дриад и довольным гулом Древолюдей, воспевающими победы и славу Эльфийского народа. 
Но из тени священного леса удалось выбраться нескольким из оставшихся в живых зверолюдей. Пылая древней ненавистью, зализывая нанесённые Эльфами раны, они вымещают свой гнев и разочарование на скоте и жителях близлежавших деревень. Самые значительные из избежавших истребления отрядов Зверолюдей отступили к Убежищам и Лесу Шалон. Пройдёт какое-то время и вокруг камней стад снова запляшут дьявольские фигуры, а десятки шаманов затянут песнь-блеянье, зовущее воинов в бой. Моргур остался в живых, и пока он жив, Твари не оставят попыток захватить благодатный лес Атель Лорена. 

Завоевание Ана-Кеззара 
Много лиг к северу от Реки Мортис, Короли Склепов смогли отвоевать большую часть захваченных в древние времена земель. У руин Нехекары стоят легионы тысяч воинов-умертвий, грифы и волки поедают тела убитых Орков и других былых владельцев Поганых Земель. 
За долгие тысячелетия, эти земли, известные на языке Хемри, как Ана-Кезаар, превратились к пустой каркас некогда великой славы. Большая часть склепов разграблена или разрушена и лежащие там мумии и скелеты не отзываются на призыв Священников-Личей. Лежащие в глубине Нехекары князья и короли не услышали великого призыва Нагаша, поэтому всё ещё продолжают крепко спать. 
Поняв, что даже ему не удастся разбудить всех из свих бывших подданных, Сеттра с основными войсками отступил от Нагашиззара, собрав войска на берегах Кислого Моря. У древней цитадели остались защитники, которые продолжают следить, чтобы к древним склепам не вернулись грабители, пока проснутся остальные мёртвые воины. 

Очистка Моря Когтей 
На долгие годы Викинги будут передавать своим потомкам легенды о Белом Призраке, Морском Духе, Когтистом Тумане, который появляется из моря. Лорд Аислинн и его воины Лотерна успешно провели десятки налётов, уничтожив тысячи воинов-варваров от побережий Нордланда до земель Кизлева. 
Вернулся ли флот Аислинна в Ультуна, точно неизвестно. Скорее всего они снова присоединились к войскам Высших Эльфов, сражающихся в бесконечной войне с Друшии. В любом случае, моря теперь надолго очищены от драккаров Викингов, получивших мощный удар от которго не скоро оправятся. Как долго смогут смелые викинги пребывать в состоянии страха неясно, но уже к следующему лету в водах Моря Когтей не останется ни одного Корабля-Ястреба и Корабля-Дракона. 

Кровавые Джунгли 
Несмотря на то, что сражение в Лустрии было яростным, культу Слаанеша и союзникам Морати Хангам не удалось атаковать города-Храмы Ящеролюдей. Заврам и Скинкам удалось отразить атаки Тёмных на их родные болота, защитив Сланнов от посягательства Хаоса. 
Когда до Морати дошли слухи, что Хеллеброн собрала силы и собирается напасть на храм Слаанеша в Наггаронде, она решила вернуться в Наггарот и продолжить свою битву с Каргой. Сражение, похоже, будет кровопролитным, так как оба культа являются непримиримыми врагами. Если в ситуацию не вмешается Малекит, в стране Тёмных Эльфов может развернуться полномасштабная гражданская война. 
Небольшие группы Тёмных Эльфов бегут на север, некоторые с украденными сундуками золота и самоцветов, а также священными артефактами Древних. Теперь, ощущая, что непосредственная угроза их жизни исчезла, Сланны снова решили обратить всё своё внимание на северные врата, сдерживая вырвавшийся было на свободу Хаос.

